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1. CoOMPETENCIAS ESPECIFICAS

1.1. Competencias especificas

CE.AP.1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura. Abordar, identificar y proponer problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar

y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CE.AP.2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares,
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el
disefo previo y analizando el ciclo de vida de productos, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas

y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

CE.AP.3. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, usando un lenguaje inclusivo y
no sexista, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas

digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

CE.AP.4. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas

de control programables o en robética.

CE.AP.5. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del

ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
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CE.AP.6. I|dentificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos domésticos, a la vez que

desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital y ejercer una ciudadania digital critica, conociendo

las posibles acciones que realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,

responsable y ético de la tecnologia.

CE.AP.7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo

sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribuciéon de las tecnologias emergentes,

para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

1.2,

Criterios de evaluacion asociados a las competencias especificas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

CE.AP.1 Buscar y seleccionar la informacién

adecuada proveniente de diversas fuentes,

de manera critica y segura. Abordar,
identificar y proponer problemas
tecnoldgicos con autonomia y actitud
creativa, aplicando conocimientos

interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, innovadora y

sostenible.

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras
que generen un valor para la comunidad a partir de la
observacion y el analisis del entorno mads cercano, estudiando

sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion
de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacidn, desde la fase de ideacién hasta la

difusion de la solucion.

CE1.3. Abordar la gestiéon del proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion en la ideacién de soluciones lo

mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
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CE.AP.2 Aplicar de forma apropiada y segura

distintas técnicas % conocimientos

interdisciplinares, utilizando operadores,

sistemas tecnoldgicos y herramientas,

teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo y analizando el ciclo de vida de
productos, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
diferentes

respuesta a necesidades en

contextos.

CE2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una
necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable

e inclusivo.

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracién manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos

mecdnicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados

CE.AP.3 Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas tecnolégicos
medios  de

o digitales, utilizando

representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, usando un lenguaje inclusivo y no
sexista, asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para comunicar y

difundir informacion y propuestas

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo
de manera asertiva, empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas

de sistemas tecnolégicos apropiados

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del

discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE.AP.4. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en distintos entornos, aplicando
los principios del pensamiento
computacional, aplicando los conocimientos
necesarios e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y
control

aplicarlos en  sistemas de

programables o en robdtica

CE4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas

automaticos programables y robots que sean capaces de realizar
tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecdnica, electrdnica, neumatica y componentes de los sistemas

de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

CE.AP.5 Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para optimizar

y gestionar el aprendizaje permanente.

CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando
el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de

recursos digitales de manera auténoma

CES5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de
sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno

personal de aprendizaje
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CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y

plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo vy

publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes

audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

CE.AP.6 Identificar y resolver problemas

técnicos sencillos en dispositivos domésticos,
a la vez que desarrollar habitos que fomenten
el bienestar digital y ejercer una ciudadania
conociendo las posibles

digital critica,

acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer
un uso activo, responsable y ético de la

tecnologia.

CE6.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando

los conocimientos y procesos asociados a sistemas de

comunicacion alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

CE6.2. Proteger los datos personales y la huella digital generada
en |Internet, configurar y actualizar contrasefias de forma
periddica y saber reaccionar ante situaciones que representan
una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre
diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y
valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como

colectivo.

CE6.3. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas
digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la
privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la

comunicacién, colaboracién y participacion activa en la red

CE.AP.7 Hacer un uso responsable y ético de
la tecnologia, mostrando interés por un

desarrollo  sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion de
las tecnologias emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo

tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el
analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad
en la seleccién de materiales y en el disefio de estos, asi como en
de fabricacién

los procesos de productos tecnoldégicos,

minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

CE.7.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno,

aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte,

valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo

sostenible.

CE7.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social por
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o

proyectos de servicio a la comunidad.
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CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus

necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

14581011

CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de

ideacion hasta la difusion de la solucidn.

124811

CE1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacidn de soluciones lo

mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

12481011

CE2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada,
evaluando su demanda, evolucién y previsidon de fin de ciclo de vida con un criterio ético,

responsable e inclusivo.

5910

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio
asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y

recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados

1348

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva,
empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y

esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados

12345678911

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva,
empleando la entonacidn, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso,

asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

1456789

CE4.1. Diseiiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots
que sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de
mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros

conocimientos interdisciplinares.

11

CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de

aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales de manera auténoma

236711




o
X3

MONTES
NELROS

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacidn en funcién de sus necesidades haciendouso | 234567 8911

de las herramientas del entorno personal de aprendizaje

CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacidon y plataformas de aprendizaje | 246789 10
colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes

audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

CE6.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y | 6
procesos asociados a sistemas de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica con una actitud

proactiva.

CE6.2. Proteger los datos personales y la huella digital generada en Internet, configurar y | 9
actualizar contraseiias de forma periddica y saber reaccionar ante situaciones que
representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto

personal como colectivo.

CE6.3. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de | 911
etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la

comunicacion, colaboracion y participacion activa en la red

CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de | 458 10
criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos tecnoldgicos, minimizando el

impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

CE.7.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura | 10
bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las tecnologias al desarrollo

sostenible.

CE7.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos | 10
tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado

o proyectos de servicio a la comunidad.

2. SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas

Se propone la utilizaciéon del método de proyectos como eje vertebrador de la materia. En él se trata el desarrollo de
destrezas y métodos que permitan avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta la

solucion constructiva del mismo; todo ello a través de un proceso planificado que busque la optimizacion de
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recursos y de soluciones. Ademads, tanto durante el proceso como una vez se ha realizado la solucién constructiva del

problema o necesidad, es necesario comunicarlo y difundirlo.

A la hora de aplicar este bloque, se trabajara en equipo para resolver los diferentes problemas planteados. Ademas,

se trabajara de una forma no memoristica, realizando actividades de tipo practico.

e SB.A.1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

e SB.A.2 Estrategias de busqueda critica de informacion durante la investigacion y definicién de
problemas planteados.

e SB.A.3 Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidn de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos

e SB.A.A. Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas vy circuitos fisicos o simulados.
Interpretacién, calculo, disefio y aplicacién en proyectos.

e SB.A.5. Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccidn de
objetos y prototipos. Introduccidn a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

e SB.A.6. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

B. Pensamiento computacional, programacion y robética

Este bloque, abarca los fundamentos de la algoritmia para el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas
sencillas. Ademas, el nuevo paradigma educativo nos muestra a la programacion y la robdtica como unas
competencias esenciales a adquirir en la sociedad de la informacién y comunicacién en la que estamos inmersos, ya

que la tecnologia predomina en todos los ambitos.

e SB.B.1 Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles. Sistemas de control
programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacién sencilla de dispositivos.

e SB.B.2 Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por
medio de simuladores.

e SB.B.3 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del

proceso de aprendizaje.

C. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

Este bloque estd enfocado en la configuracidn, ajuste y mantenimiento de equipos y aplicaciones para que sea de

utilidad al alumnado y optimice su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida.

e SB.C.1 Dispositivos digitales. Identificacion y resolucién de problemas técnicos.
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e SB.C.2 Sistemas de comunicacién digital de uso comun. Transmisién de datos. Tecnologias inaldmbricas
para la comunicacién.

e SB.C.3 Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracidn, mantenimiento y uso critico.

e SB.C.4 Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos. Hojas de cdlculo. Instalacidn, configuracion y
uso responsable. Propiedad intelectual.

e SB.C.5. Técnicas de tratamiento, organizacidn y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad

D. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion

El conocimiento de los componentes basicos del denominado sistema informatico, hardware y software, es esencial
en la digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje. Este conocimiento abarca tanto la arquitectura y

componentes de dispositivos hardware como de la instalacién y configuracion de los sistemas operativos (software).

e SB.D.1 Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

e SB.D.2. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento.

E. Seguridad, bienestar digital y ciudadania digital critica

Este bloque busca que el alumnado conozca e implemente medidas preventivas para hacer frente a los posibles
riesgos y amenazas a los que los dispositivos, los datos y las personas estan expuestos en un mundo en el que se
interactla constantemente en entornos digitales. Se abordan problemas como los discursos de odio, el ciberacoso, la
suplantacion de identidades, los contenidos inadecuados y el abuso en los tiempos de conexidn. Se tratara de que el
alumnado reflexione sobre las interacciones que realiza en la red, considerando la libertad de expresion, la etiqueta
digital que debe primar en sus interacciones y el correcto uso de las licencias y la propiedad intelectual de los

recursos digitales compartidos.

e SB.E.1Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de
informacioén. Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracién de la
propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

e SB.E.2 Interactividad en la red: libertad de expresidn, etiqueta digital y propiedad intelectual.

e SB.E.3 Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes

e SB.E.4. Comercio electrénico: facturas digitales y formas de pago.

e SB.E.5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, obsolescencia programada,

soberania tecnoldgica y digitalizacion sostenible
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F. Tecnologia sostenible

Se contemplan los saberes necesarios para el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de
acciones encaminadas a desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la tecnologia
para solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad. Disminuir las desigualdades sociales a la par que
paliar los efectos producidos sobre el medio natural, resulta indispensable, a la vez que obvio. Aumentar la
conciencia, implicaciéon y preocupacién de la sociedad por estos temas debe ser una de las primeras metas a

conseguir.

e SB.F.1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacion, obsolescencia e impacto social y
ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
e SB.F.2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucidn a la consecucién de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible
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2.1. Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos en unidades didacticas
TEMPORALIZACION DE LOS SABERES BASICOS

EVALUACION 1

1. PROCESO TECNOLOGICO
FASES
MEMORIA TECNICA
DIBUJO TECNICO

2. MATERIALES TECNICOS
TIPOLOGIAS
PROPIEDADES

3. HERRAMIENTAS Y MAQUINAS
TIPOLOGIAS
TECNICAS

4. NORMAS DE SEGURIDAD E HIGIENE
5. MECANICA, ELECTRONICA, NEUMATICA Y COMPONENTES DE SISTEMAS DE CONTROL

SISTEMAS MECANICOS
CONCEPTOS BASICOS
CALCULO, DISENO Y APLICACION
MONTAJE FiSICO Y SIMULADORES

6. INFORMATICA
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INTERNET Y SISTEMAS DE COMUNICACION: TIPOS, FUNCIONAMIENTO, TECNOLOGIAS INALAMBRICAS
HERRAMIENTAS Y PLATAFORMAS DE APRENDIZAJE: CONFIGURACION, MANTENIMIENTO

HERRAMIENTAS DE EDICION Y CREACION DE CONTENIDOS: HOJAS DE CALCULO, WORD, PRESENTACIONES

EVALUACION 2
7. ANALISIS DE PRODUCTOS
TIPOS DE ANALISIS
CICLO DE VIDA, CRITERIOS ETICOS-SOCIALES-AMBIENTALES
8. MECANICA, ELECTRONICA, NEUMATICA Y COMPONENTES DE SISTEMAS DE CONTROL
ELECTRICIDAD
CONCEPTOS BASICOS
CALCULO, DISENO Y APLICACION
MONTAIJE FiSICO Y SIMULADORES
9. INFORMATICA
SISTEMAS OPERATIVOS: HARDWARE Y SOFTWARE
INSTALACION Y CONFIGURACION
IDENTIFICACION Y RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNICOS

10. IMPACTOS SOCIAL Y AMBIENTAL, OBSOLESCENCIA, ETICA, APLICACIONES
11. PENSAMIENTO CRITICO, ANALISIS CRITICO, ODS

OBSOLESCENCIA PROGRAMADA, SOBERANIA TECNOLOGICA Y DIGITALIZACION SOSTENIBLE

EVALUACION 3
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12. PROGRAMACION Y ROBOTICA
ALGORITMOS Y DIAGRAMAS DE FLUJO
PROGRAMACION POR BLOQUES
APLICACIONES INFORMATICAS PARA ORDENADORES//MOVILES
USO DE SIMULADORES Y MONTAJE FiSICO
13. SEGURIDAD EN INTERNET
BUSQUEDA DE INFORMACION
TECNICAS TRATAMIENTO, ORGANIZACION Y ALMACENAMIENTO SEGURO INFORMACION
RIESGOS, AMENAZAS, ATAQUES. MEDIDAS DE PROTECCION DE DATOS E INFORMACION, PRIVACIDAD, HUELLA DIGITAL
USO RESPONSABLE, USO CRITICO, PROPIEDAD INTELECTUAL, LIBERTAD DE EXPRESION, ETIQUETA DIGITAL
EDUCACION MEDIATICA: PENSAMIENTO CRITICO, FAKE NEWS, FRAUDE, BULOS
COMERCIO ELECTRONICO
ETICA EN INTERNET: IA
14. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
USO RESPONSABLE
ANALISIS Y APLICACION DE CRITERIOS DE SOSTENIBILIDAD
ANALISIS ARQUITECTURA BIOCLIMATICA
IDENTIFICAR'Y COLABORAR EN PROYECTOS COMUNIDAD, VOLUNTARIADO,
identificar y valorar proyectos tecnolégicos sociales, voluntariado, comunidad
HISTORIA TECNOLOGIA, DESARROLLO TECNOLOGICO, INVESTIGACION

15. MECANICA, ELECTRONICA, NEUMATICA Y COMPONENTES DE SISTEMAS DE CONTROL
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ELECTRONICA
CONCEPTOS BASICOS
CALCULO, DISENO Y APLICACION

MONTAJE FISICO Y SIMULADORES
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ubD

TEMA

CRITERIOS DE EVALUACION

EVO

EVALUACION INICIAL

EVALUACION 1

1 PROCESO TECNOLOGICO CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el
FASES analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
MEMORIA TECNICA CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
DIBUJO TECNICO proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusidn de la solucion.
CE1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados
CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados
CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestidon
del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
2 INFORMATICA CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas

INTERNET Y SISTEMAS DE
COMUNICACION: TIPOS,

junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados
CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de

recursos digitales de manera auténoma




X5

MONTES
NELROS

FUNCIONAMIENTO,
TECNOLOGIAS INALAMBRICAS

HERRAMIENTAS Y
PLATAFORMAS DE
APRENDIZAJE:
CONFIGURACION,
MANTENIMIENTO

HERRAMIENTAS DE EDICION Y
CREACION DE CONTENIDOS:
HOJAS DE CALCULO, WORD,
PRESENTACIONES

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje
CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando

nformacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

MATERIALES TECNICOS

HERRAMIENTAS Y MAQUINAS
NORMAS DE SEGURIDAD E

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecdnica y digital y utilizando los materiales y recursos mecdnicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados
CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas

junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados

HIGIENE CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma
CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje

PROYECTO CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacién y el

analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
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SISTEMAS MECANICOS
CONCEPTOS BASICOS
CALCULO, DISENO Y
APLICACION

MONTAIJE FISICO Y
SIMULADORES

CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la solucion.

CE1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestidon
del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje

CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacidén de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacidon de productos tecnoldgicos, minimizando el

impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
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EVALUACION 2

ANALISIS DE PRODUCTOS
TIPOS DE ANALISIS

CICLO DE VIDA

CRITERIOS ETICO-SOCIALES—
AMBIENTALES

IMPACTOS SOCIALY
AMBIENTAL, OBSOLESCENCIA,
ETICA, APLICACIONES

ETICA EN INTERNET: IA,
OBSOLESCENCIA
PROGRAMADA, SOBERANIA
TECNOLOGICA Y
DIGITALIZACION SOSTENIBLE

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacién y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CE2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y previsién de
fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestion
del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje

CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el

impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

INFORMATICA
SISTEMAS OPERATIVOS:
HARDWARE Y SOFTWARE

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados
CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestidon

del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.




X5

MONTES
NELROS

INSTALACION Y
CONFIGURACION
IDENTIFICACION Y
RESOLUCION DE PROBLEMAS

CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el dambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma
CES5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal

de aprendizaje

TECNICOS CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando
informacidn y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
CE6.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion
aldmbrica e inalambrica con una actitud proactiva.

INFORMATICA CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas

EDICION Y CREACION DE
CONTENIDOS

junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestidon
del tiempo y adaptacidn adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de
recursos digitales de manera auténoma

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje

CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando

informacién y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
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PROYECTO

ELECTRICIDAD
BASICOS

CONCEPTOS

CALCULO, DISENO Y

APLICACION

MONTAJE
SIMULADORES

Fisico

Y

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacién y el
analisis del entorno mds cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacidn hasta la difusion de la solucion.

CE1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecdnica y digital y utilizando los materiales y recursos mecdnicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados

CE3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestion
del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje

CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando
informacidn y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el

impacto negativo en la sociedad y en el planeta.




X5

MONTES
NELROS

EVALUACION 3

SEGURIDAD EN INTERNET

CE2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evoluciéon y prevision de
fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestidon
del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje

CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando
informacidén y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

CE6.2. Proteger los datos personales y la huella digital generada en Internet, configurar y actualizar contrasefias de forma periddica y
saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

CE6.3. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y

las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red

10

TECNOLOGIA SOSTENIBLE

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacién y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CE1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y previsién de

fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
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CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccidon de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricaciéon de productos tecnolégicos, minimizando el
impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

CE.7.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la
contribucidn de las tecnologias al desarrollo sostenible

CE7.3. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social por medio de

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

11

PROGRAMACION Y ROBOTICA
APLICACIONES MOVILES
SIMULADORES ROBOTICA

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacién y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacidn hasta la difusidn de la solucion.

CE1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados

CEA4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma
auténoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracién de

recursos digitales de manera auténoma
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CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje
CE6.3. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad y

las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacidn, colaboracion y participacion activa en la red
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PROYECTO

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacién y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestién de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un
proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.

CE1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos
de investigacion en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecdnica y digital y utilizando los materiales y recursos mecénicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas
junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolégicos apropiados

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacidn, expresidn, gestidon
del tiempo y adaptacidn adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del entorno personal
de aprendizaje

CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando

informacidn y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa.
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CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccidon de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricaciéon de productos tecnolégicos, minimizando el

impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
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2.2.

2.2.1.

Concrecion de los criterios de evaluacion

Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los criterios de evaluacion en unidades didacticas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO (en negrita se indican los que se

consideran minimos)

CE.AP.1 Buscar y seleccionar la informacidn
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura. Abordar,

identificar v proponer problemas

tecnoldgicos con autonomia vy actitud

creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y
planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, innovadora y

sostenible.

CE1.1. Idear vy planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para la comunidad a
partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de

mejora.

IL.1.1.1. Analiza problemas o necesidades, y disefia soluciones
a problemas técnicos mediante el proceso de resolucién de

problemas tecnoldgicos.

IL.1.1.2. Disefia y planifica soluciones tecnolégicas que
generen un valor para la comunidad y el entorno mas cercano
de forma adecuada, estudiando sus necesidades, requisitos y

posibilidades de mejora.

IL.1.1.3. Muestra actitud emprendedora, perseverante y

actuando con iniciativa.

CE1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de
gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y
siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de

ideacién hasta la difusion de la solucidn.

IL.1.2.1. Aplica con iniciativa estrategias colaborativas de

gestion de proyectos

IL.1.2.2.Aplica una perspectiva interdisciplinar en la gestién de

proyectos
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IL.1.2.3.Sigue un proceso iterativo de validacidn en todas las

fases del proceso tecnolégico de proyectos

CE1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma creativa,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi
como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo

mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

IL.1.3.1.Aplica métodos de investigacion en la busqueda de

soluciones

IL.1.3.2.Plantea soluciones eficientes, accesibles e innovadoras
a través de la investigacidon en la resolucion de problemas

tecnoldgicos.

IL.1.3.3. Conoce y elabora la documentacion necesaria para
la planificacion y construccion de prototipos y soluciones

tecnoldgicas.

CE.AP.2 Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores,

sistemas tecnoldgicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo y analizando el ciclo de vida
de productos, para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes

contextos.

CE2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a
una necesidad planteada, evaluando su demanda, evoluciony
prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético,

responsable e inclusivo.

IL.2.1.1.Analiza, examina, comprende y describe productos
tecnoldgicos empleando el método cientifico, evaluando su

demanda, evolucion y la idoneidad de la solucién adoptada.

IL.2.1.2. Analiza productos tecnolégicos evaluando su ciclo

de vida con criterios éticos, sociales y medioambientales.

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion

manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y

IL.2..2.1.Construye productos y soluciones tecnoldgicas
mediante el proceso tecnoldgico, aplicando herramientas de

diseno asistido
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recursos mecanicos, eléctricos, electronicos vy digitales

adecuados

IL.2.2.2. Construye productos y soluciones tecnoldgicas

mediante técnicas de elaboracién manual, mecanica y digital

IL.2.2.3.Conoce e identifica los materiales de uso técnico y sus

propiedades, y los emplea de forma adecuada.

IL.2.2.4. Conoce, identifica y emplea las herramientas y
maquinas de forma adecuada en operaciones basicas de

fabricacion.

IL.2.2.5. Conoce, identifica y aplica las normas de seguridad y

salud.

IL.2.2.6. Interpreta y representa mediante Vvistas vy
perspectivas, objetos y soluciones técnicas, mediante bocetos,
croquis y planos, bajo criterios normalizados de acotaciéon y

escala.

CE.AP.3 Describir, representar e

intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacion,
simbologia y vocabulario adecuados,

usando un lenguaje inclusivo y no sexista,

asi como los instrumentos y recursos

CE3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en
equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos

y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados

IL.3.1.1. Intercambia informaciéon empleando las herramientas

digitales adecuadas

IL.3.1.2. Emplea los formatos, simbologia y vocabulario

técnico de forma adecuada.

IL3.1.3. Trabaja activamente, de forma cooperativa y

respetuosa, y contribuye al apoyo mutuo.
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disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para comunicar y

difundir informacion y propuestas

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones
tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del

discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

IL.3.1.4. Crea contenidos, elabora materiales y los difunde en

distintas plataformas de forma efectiva

IL.3.1.5. Presenta y difunde propuestas o soluciones
empleando de forma adecuada la entonacién, expresion,
gestion del tiempo y adaptacidon adecuada del discurso, asi

como un lenguaje inclusivo y no sexista.

CE.AP.4. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del

pensamiento computacional, aplicando los

conocimientos necesarios e incorporando

las tecnologias emergentes, para crear
soluciones a  problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en

sistemas de control programables o en

robdtica

CE4.1. Disenar, construir, controlar o simular sistemas

automaticos programables y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos
de mecdnica, electrénica, neumatica y componentes de los
como otros conocimientos

sistemas de control, asi

interdisciplinares.

IL.4.1.1. Describe e interpreta soluciones a problemas

informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo.

IL.4.1.2. Disefia soluciones a problemas informaticos a través

de algoritmos y diagramas de flujo

IL.4.1.3. Desarrolla aplicaciones para distintos dispositivos

empleando los elementos de programacion

IL.4.1.4. Construye o simula, y controla sistemas automaticos
programables y robots auténomos, aplicando conocimientos
de mecanica, electrdnica, neumdtica y componentes de
como otros conocimientos

sistemas de control, asi

interdisciplinares




X5

MONTES
NELROS

IL.4.1.5. Conoce, identifica y emplea de forma adecuada

conocimientos de mecanica, electrénica, neumdtica y

componentes de sistemas de control

CE.AP.5 Configurar el entorno personal de
aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del

ambito digital, para

optimizar y gestionar el aprendizaje

permanente.

CE5.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital,

configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la

integracion de recursos digitales de manera auténoma

IL.5.1.1. Configura las herramientas digitales segun las

necesidades de forma auténoma

CE5.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién
de sus necesidades haciendo uso de las herramientas del

entorno personal de aprendizaje

IL.5.2.1.Busca, contrasta, selecciona y archiva informacion
empleando diferentes fuentes de manera critica y segura,

evaluando su fiabilidad y pertinencia

CE5.3. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y
publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes

audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

IL.5.3.1. Interactiia e intercambia informacion en espacios
virtuales, compartiendo y publicando informacién y datos

con una actitud participativa y asertiva.

CE.AP.6 Identificar y resolver problemas

técnicos sencillos en dispositivos
domeésticos, a la vez que desarrollar habitos
que fomenten el bienestar digital y ejercer
una ciudadania digital critica, conociendo
las posibles acciones que realizar en la red,

e identificando sus repercusiones, para

CE6.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales

aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas
de comunicacién aldmbrica e inalambrica con una actitud

proactiva.

IL.6.1.1. Conecta dispositivos y sistemas de comunicacion vy
gestiona redes locales aplicando los conocimientos y procesos

asociados a sistemas de comunicacion

CE6.2. Proteger los datos personales y la huella digital
generada en Internet, configurar y actualizar contrasefias de

forma periddica y saber reaccionar ante situaciones que

IL.6.2.1.Protege los datos personales y la huella digital al

emplear Internet
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hacer un uso activo, responsable y ético de

la tecnologia.

representan una amenaza en la red, escogiendo la mejor
solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental,

tanto personal como colectivo.

IL.6.2.2. Configura las cuentas personales y las diferentes

plataformas y programas de forma adecuada

IL.6.2.3. Identifica los diferentes riesgos y amenazas de
Internet, asi como las diferentes formas de proteccion y

reaccion ante ellos

IL.6.2.4. Actia de forma adecuada frente a amenazas vy

riesgos, desarrollando practicas saludables y seguras,

valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como

colectivo.

CE6.3. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas

digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacidn, colaboracién y participacion

activa en la red

IL.6.3.1. Aplica las normas de etiqueta digital al emplear

Internet

IL.6.3.2. Conoce y respeta los derechos de privacidad, licencias

de wuso y propiedad intelectual en la comunicacion,

colaboracidn, participacion y uso activo de Internet

CE.AP.7 Hacer un uso responsable y ético
de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias

emergentes, para

identificar las aportaciones y el impacto del

CE7.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el

anadlisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad vy
accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de fabricacién de productos
tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad

y en el planeta.

IL.7.1.1. Identifica y aplica criterios de sostenibilidad en el

disefo y construccion de soluciones tecnolégicas

IL.7.1.2. Hace un uso responsable de la tecnologia,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el

medio ambiente
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desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en

el entorno.

IL.7.1.3. Aplica criterios de sostenibilidad en los diferentes
proyectos y procesos de diseio y fabricacion de productos

tecnoldgicos.

CE.7.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno,
aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte,
valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo

sostenible.

IL.7.2.1. Conoce las caracteristicas de la arquitectura

bioclimatica y la sostenibilidad en diferentes dambitos de la

sociedad

IL.7.2.2. Identifica y analiza la sostenibilidad de diferentes

soluciones tecnoldgicas

IL.7.2.3. Valora la contribucién de la tecnologia al desarrollo

sostenible

IL.7.2.4. Elabora juicios de valor frente al desarrollo
tecnoldgico a partir del analisis de tecnologias y su relacion

con el entorno. Muestra un pensamiento critic

CE7.3. I|dentificar y valorar la repercusién y los beneficios del
desarrollo de proyectos tecnoldgicos de cardcter social por
medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o

proyectos de servicio a la comunidad.

IL.7.3.1. Identifica y valora la repercusion y beneficios del

desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social

IL.7.3.2. Colabora de forma directa en actividades y acciones

de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad
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3. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencidn al caracter formativo de la evaluacién y

a su vinculacién con los criterios de evaluacion.
Procedimientos de evaluacion:
El procedimiento general de evaluacion sera el siguiente:

- El docente seleccionara los diferentes instrumentos empleados para realizar la evaluacién de cada uno de
los criterios de evaluacion en cada UD. El equipo docente podra variar los inicialmente previstos segun las
circunstancias y desarrollo de la UD.

- Cada criterio de evaluacién se concretara en varios Indicadores de Logro, con un minimo de 2 indicadores
de logro para cada Criterio de Evaluacion, de forma que, al menos uno de ellos sea considerado como
Indicador de Logro minimo.

- El docente podra variar los porcentajes de peso de cada criterio de evaluacién respecto a los previstos,

segln las circunstancias y desarrollo de las diferentes UD.

- Se requiere que el alumnado alcance y demuestre la superacion de los indicadores de logro minimos para
poder alcanzar una calificacién de aprobado. En caso contrario debera de aplicarse el procedimiento de

recuperacion.

- La nota final se obtendra realizando la media ponderada de todos los criterios de evaluacion, concretizados
en los diferentes indicadores de logro.

- La evaluacion sera continua, por lo que se evaluara el progreso y grado de adquisiciéon de los diferentes
Criterios de Evaluacion a lo largo del curso.

- En el caso de que un criterio de evaluacidn, concretizado en diferentes indicadores de logro, aparezca en
varias ocasiones en diferentes Unidades Didacticas, la calificacion de estos se realizara mediante una media
ponderada para cada una de las veces que aparezca.

- El procedimiento de recuperacidén sera el mismo que en el caso general, salvo que se tendran en cuenta
Unicamente los criterios de evaluacién minimos, a través de los indicadores de logro minimos. La
superacion de la prueba de recuperacién tendra como resultado la calificacion de Aprobado.

- Para facilitar el proceso de evaluacion se utilizara una hoja de calculo.
Procedimientos de evaluacion:

La evaluacion se realizara teniendo en cuenta los criterios de evaluacién e indicadores de logro que los concretan

para cada unidad didactica. Los instrumentos de evaluacién empleados seran:
® Ejercicios y actividades entregadas a través de Classroom.
® Ejercicios y actividades entregadas en papel en clase.
® Cuaderno de clase

® Pruebas objetivas especificas escritas u orales
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® Proyectos de investigacion
® Observacion directa y sistematica
Instrumentos de evaluacidn:
® Pruebas escritas objetivas
® Diario de clase
® Registro anecddtico
® Rubricas de evaluacidn
e Cuestionarios y otras herramientas digitales (Google Forms, Kahoot, Quizizz, etc)
® Escalas de observacion
e Listas de control y listas de cotejo

® Autoevaluacion y coevaluacién

4. CRITERIOS DE CALIFICACION

Utilizando el procedimiento de evaluacién y los instrumentos indicados anteriormente se aplicardn los siguientes
criterios para obtener la calificacion del alumnado en cada momento del curso, incluidas las evaluaciones parciales y

la evaluacion final.

- El profesor decidird si el alumno o la alumna ha superado los objetivos, tomando como referente
fundamental los criterios de evaluacion de la materia asociados a las competencias.
- Se valorara la evolucion del alumnado en relacion con las competencias especificas de la materia, el perfil
de salida, las competencias clave, asi como su posibilidad de progreso en estudios posteriores.
- Los resultados de la evaluacién final de cada evaluacién y de la evaluacidn final se expresaran en los
términos siguientes:
- «lInsuficiente (IN)», para las calificaciones negativas«Suficiente (SU)»
- «Bien (Bl)», «Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas.
- Todas las calificaciones previas a la calificacion de cada evaluacidn y de la evaluacion final tendran un valor

numeérico de 0 a 10, para facilitar su tratamiento matematico.

- La calificacién minima en cualquier procedimiento de evaluacidn para considerarlo aprobado es de 5.

- Lacalificacién minima para realizar la media ponderada de un criterio de evaluacién deberd ser de 3.

- La calificacién minima de las diferentes apariciones de los diferentes Indicadores de Logro debera ser de 3
para realizar la media ponderada.

- Una vez calculada la nota de cada evaluacidn, se redondeara a un numero entero superior si la primera
décima de las notas es superior o igual 6 (Ejemplo: 4,6 se redondearia a un 5, pero 4,6 no se redondearia a

5)
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En el caso de que el alumnado no entregue los ejercicios en la fecha indicada sin motivo justificado, tendra
una calificacion de 0. Se podra dar un plazo adicional para entregar los ejercicios, que se tendra en cuenta

en la valoracion de los mismos.

En el caso de que un ejercicio o actividad entregada tenga una calificacion por debajo de un 5 podra ser
exigido de nuevo en su entrega. El docente realizard las indicaciones oportunas al alumnado que se

encuentre en esta situacion para poder alcanzar la superaciéon de la misma.

En el caso de que no se entregue de nuevo la actividad incluyendo las correcciones indicadas, la calificacion
final de la misma sera la que se obtuviera en primera instancia. En el caso de que la calificacion de la

segunda entrega fuera inferior a la primera, se tendra en cuenta la superior.

En el caso de detectarse la copia, parcial o total, asi como cualquier tipo de comunicacion durante la
realizacion de una prueba escrita, el alumno o alumna implicado deberd entregar el examen de forma
inmediata, obteniendo una calificacion de cero, haciéndose constar en dicho examen, asi como
realizandose la oportuna comunicacién a las familias, tutor/a y equipo directivo. Para poder recuperar el
examen no superado debera realizar la prueba correspondiente de recuperacién previa a la evaluacion
trimestral. Ademds se seguirdn las instrucciones y protocolos establecidos en el departamento, Régimen

Interno de Centro y por el equipo directivo.

En el caso de detectarse la copia, parcial o total, de cualquier trabajo, practica, proyecto o ejercicio,
incluyendo el uso de programas informaticos de Inteligencia Artificial, se calificara dicha produccién con
una nota de cero. Para recuperar el trabajo, practica, proyecto o ejercicio no superado, el docente marcara
unas nuevas condiciones de entrega, tanto en forma, contenido y fecha de entrega. Ademas se seguiran las
instrucciones y protocolos establecidos en el departamento, Régimen Interno de Centro y por el equipo

directivo.

En el caso de que un alumno/a no pueda realizar, por motivos justificados, una prueba escrita o entregar
una prueba practica en la fecha sefialada, se propondra una nueva fecha para la realizacion o entrega de la

misma.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION (de cada evaluacion)

PONDERACION

Ejercicios y problemas, proyectos de investigacién

Criterios de evaluacién evaluados mediante pruebas practicas de trabajo previo a la prueba | 30 %
escrita o de complemento para la evaluacion de cada unidad didactica

Pruebas escritas (un examen por cada Unidad Didactica)

Criterios de evaluacidn evaluados mediante pruebas escritas: 70 %

- Cuestiones o ejercicios practicos definidos agrupados que se refieran a los criterios de
evaluacion.
En el caso de que no haber alcanzado el grado de adquisicion adecuado (aprobado) de una
unidad didactica se debera realizar una prueba de recuperacién previa a la evaluacion
correspondiente de forma diferenciada.
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5. EVALUACION INICIAL

5.1. Caracteristicas de la evaluacion inicial

Al comienzo del curso, el docente realizara la evaluacion inicial del alumnado, que sera el punto de referencia
para la toma de decisiones relativas al desarrollo del curriculo y para su adecuacidn a las caracteristicas y
conocimientos del alumnado, para lo que tendran en cuenta la informacion aportada por el profesorado del
curso o del anterior y, en su caso, la utilizacion de otros instrumentos de evaluacién que se consideren

oportunos.

El docente, como consecuencia del resultado de la evaluacion inicial, adoptara las medidas de intervencion

para aquel alumnado que lo precise.
5.2. Criterios para la valoracidn de la evaluacion inicial

- Se realizard la evaluacion del grado de adquisicion de las diferentes competencias clave y competencias
especificas a través de los criterios de evaluacidn concretizados en indicadores de logro.
- Los resultados de la evaluacién inicial se expresaran en los términos siguientes:
- «Insuficiente (IN)», para las calificaciones negativas«Suficiente (SU)»
- «Bien (Bl)», «Notable (NT)», o «Sobresaliente (SB)», para las calificaciones positivas.
- La calificacién minima en cualquier procedimiento de evaluacidn para considerarlo aprobado es de 5.
- Se evaluarad de forma que se pueda observar el grado de conocimientos previos, teniendo en cuenta los
criterios de evaluacion minimos del presente curso de forma diferenciada respecto del resto de criterios de

evaluacién no minimos.
5.3. Consecuencias de los resultados para la programacion didactica

- Tiene caracter orientativo.

- Sirve para conocer la situacion de partida del alumnado y del grupo clase, sirviendo para considerar la
idoneidad del alumnado para el grupo y materia.

- Sirve para realizar ajustes de las estrategias didacticas-pedagdgicas, pudiendo realizar adaptaciones no

significativas y adaptaciones curriculares significativas.
5.4. Disefo de los instrumentos para la evaluacién inicial

La evaluacion inicial se realizara mediante los siguientes instrumentos de evaluacién:

- Practicas, tareas y actividades entregadas de forma digital o en formato fisico en papel
- Pruebas objetivas especificas escritas u orales
- Observacion directa y sistematica

- Rdbricas de evaluacion
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6. ACTUACIONES GENERALES DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES Y ADAPTACIONES CURRICULARES

PARA EL ALUMNADO QUE LAS PRECISE.

Los objetivos propuestos deben ser alcanzados por todo el alumnado.

Al ser grupos heterogéneos, podemos encontrarnos con alumnado con ritmo de aprendizaje mas lento o
mas rapido. El primer caso incluird a alumnado con alguna discapacidad fisica, sensorial o psiquica o
alumnos que tengan un desfase curricular de mas de dos afios y pertenezcan a uno de los tres casos
siguientes: desventaja social, inmigrantes, minorias étnicas. En el segundo grupo se incluye a aquel
alumnado que progrese mas rapido que el resto de compafieros. Por todo esto, se realizaran cambios y
adaptaciones curriculares (significativas o no significativas) para quienes muestran un ritmo de aprendizaje
mas lento y se intentard darles una atencién individualizada (Anexo 5). En los casos mas problematicos se
dard la oportuna informacidn al tutor y al Departamento de Orientacidn, para que en su caso reciba una

atencidn especializada.

El sistema de evaluacién permite también adaptar el trabajo a quienes muestran un proceso de aprendizaje
rapido. En este caso se ampliaran y se profundizara en los contenidos propios del curso. El proceso de
ensefianza y aprendizaje propuesto incorpora una gran variedad de tipos de actividades que permiten la
diversidad de agrupamientos y la adquisicion de aprendizajes a distinto nivel, en funcién del punto de

partida y las posibilidades del alumnado.

Muchas de estas actividades se plantean como problemas practicos para los que caben diferentes
soluciones segln los enfoques adoptados del alumnado, lo cual permite afrontar y resolver los problemas

desde diferentes capacidades e intereses.

Para el alumnado que tenga alguna dificultad para superar los objetivos propuestos en la programacion, se
le facilitard la consecucién de los criterios de evaluacidn minimos establecidos anteriormente con el

siguiente plan de actuacidn:

e Facilitar el desarrollo real de sus capacidades, para que este tipo de alumnado experimente un

crecimiento efectivo.

® Realizar un reparto de tareas.

o Trabajar en grupos con el reparto de un rol de “‘docente” entre el alumnado integrante.

e Graduar la dificultad de las tareas, mediante la mayor o menor concrecion de su finalidad.
e Guiar en mayor o menor medida el proceso de solucién.

e Elegir entre una amplia gama de problemas, que sean semejantes respecto de las intenciones

educativas.

e Interesar y estimular al alumnado para que superen la inhibicidn a la hora de ejecutar ciertas

tareas.
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® Para todos aquellos alumnos/as que tengan un proceso de consecucion de objetivos propuestos

en la programacion mas rapido, se les facilitaran actividades de profundizacion.
En todo caso, se adaptaran estas previsiones generales a las necesidades especificas de cada alumno/a
cuando vayan surgiendo.

El procedimiento para detectar el alumnado que va a necesitar a lo largo del curso una adaptacion
curricular, serd determinado por el equipo docente y los informes recabados del D.O. Para quienes tengan
alguna dificultad para superar los objetivos propuestos en la programacion, se les facilitara la consecucion
de los objetivos minimos mediante un programa de actuacion individualizado, aplicando segun las

necesidades del alumnado, una de las adaptaciones siguientes:

e Adaptacidn no significativa N.S. Destinada al alumnado al que no se prevea modificar los objetivos
generales del drea y que se basara en alcanzar los contenidos minimos. Por lo tanto, no se renuncia a la
consecucion de las capacidades de la etapa y se pretende garantizar el acceso al curriculo del curso
siguiente Cualquier alumno/a en cualquier momento de su escolarizacion puede ser sujeto de estas
adaptaciones, que se concretan en mas tiempo, en cambio de metodologia, en reduccién o sustitucion de

algunos contenidos, etc.
Los minimos exigibles se corresponden con el nivel que da aprobado (5 sobre 10 puntos).

e Adaptacion significativa S1. Destinada a alumnado cuyo nivel de competencia esta en torno al segundo
ciclo de primaria y se prevé que no conseguiran los objetivos generales de la etapa en el periodo de

escolarizaciéon obligatoria previsto por la ley. Se pretende garantizar la obtencidn del nivel de 1° de la E.S.O.

e Adaptacidn significativa S2. Destinada a alumnado cuyo nivel de competencia sea inferior a segundo ciclo

de Primaria. Su consecucién supondria la obtencion de un certificado con los objetivos cursados.

e Adaptacidn significativa S3. Destinada a alumnado que tiene necesidades educativas especiales derivadas
de sobredotacidn intelectual. Su consecucién supondria un sobresaliente en la materia mas un certificado
de los objetivos cursados.

Siguiendo el Decreto 188/2017 de 28 de noviembre (y su modificacion Decreto 164/2022 de 16 de

noviembre y Orden ECD/1005/2018 de 7 de junio y la correspondiente modificacion Orden
ECD/913/2023) se plantean las siguientes medidas de intervencion educativa del alumnado:

Prevencion de necesidades y respuesta anticipada , estas actuaciones deben estar recogidas en el PAD, | x
dentro de la PGA para dar respuesta a la diversidad del alumnado y especialmente en momentos de
incorporacion al sistema educativo y de transicién entre etapas.

Promocidn de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo : Programa para la prevencidn
del absentismo escolar, comunicacion con las familias

Funcion tutorial y convivencia escolar

Propuestas metodoldgicas y organizativas ( trabajar por grupos cooperativos, tutorias entre iguales, dos | X
docentes en el mismo aula....)
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Oferta de materias de refuerzo de competencias clave
Accesibilidad universal al aprendizaje X

Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular . (indica cual de todas y justifica X
como lo realizas):

a) La priorizacidon y la temporalizacion de los saberes basicos, las competencias especificas, las
competencias clave y los criterios de evaluacidn, asi como los resultados de aprendizaje en el caso de las
ensefianzas de Formacién Profesional.

b) La adecuacidn de las condiciones de aprendizaje y de evaluacion relativas a:

1.2 Adaptaciones en tiempos y espacios. Posibilitar diferentes organizaciones temporales en la realizacion
de tareas, actividades y pruebas de evaluacion.

2.2 Adaptaciones en el formato de los instrumentos de evaluacion.
3.2 Atencion mas personalizada durante la realizacion de tareas, actividades y pruebas de evaluacion.

4.2 Adecuacion de los criterios de calificacidn, priorizando el contenido de las respuestas y no la expresion
escrita en su estructura sintactica u ortografica.

Actuaciones de conciliacidn con la practica deportiva:

a) Ausencias del centro educativo cuando se acredite justificacion de asistencia a entrenamientos o
concentraciones con equipos nacionales y competiciones oficiales de dmbito nacional. En al caso
del alumnado menor de edad, la ausencia del centro sélo serd permitida cuando se cuente con la
autorizacion de sus padres, madres, o tutores legales, formulada por escrito ante el director o
directora del centro.

b) Justificacion de faltas de asistencia acreditadas por un documento expedido por la federacién
deportiva espafiola o aragonesa.

c¢) Modificacion de fechas de examenes y otras actividades relacionadas con el proceso de
evaluacién continua o final, cuando éstos coincidan con actividades deportivas oficiales
debidamente acreditadas.

d) Exencién de la materia de Educacién Fisica, regulada mediante la normativa establecida para las
convalidaciones y exenciones de materias de la Educacidn Secundaria Obligatoria y de
Bachillerato.

e) Flexibilizacién de los contenidos practicos de la materia de Educacion Fisica de forma que éstos
no interfieran en su rendimiento deportivo en competicién, de acuerdo con el calendario de
pruebas oficiales y teniendo en cuenta los informes de los técnicos deportivos del alumnado, que
deberan ser aportados con suficiente antelacién al centro educativo.

Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o representantes legales y comunidad
educativa ( por ejemplo escuelas de familias, tertulias dialdgicas)

Programas especificos 12.- Programas de promocion de permanencia en el sistema educativo

22- Programas de Cualificacion Inicial de Formaciéon profesional
(especificar si es Modalidad 1 o 1)

Programas establecidos por la Administracion competente en materia de educacion no universitaria
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7. PLAN DE SEGUIMIENTO PERSONAL PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

De acuerdo con lo establecido en al articulo 19.4 de esta Orden. csv: BOA20220811001 Num. 156 Boletin
Oficial de Aragon 11/08/2022 27864

Para el alumnado que permanezca en un mismo curso (alumnado repetidor, tanto en el caso de que no
superara la materia como en el caso de que si lo hiciera), se debera establecer un Plan de seguimiento personal, de
acuerdo con lo establecido en el articulo 19.4 de la Orden por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas Las
actuaciones generales que se adopten podran considerar la participacion en programas institucionales de refuerzo
educativo, el establecimiento de un plan de seguimiento personal para detectar dificultades socioafectivas o
curriculares, la realizacién de adaptaciones curriculares no significativas en las materias o ambitos en los que hubiera
tenido evaluacidn negativa o la realizacidn de tareas de enriquecimiento o ampliacidn supervisadas para profundizar

en las materias o ambitos en los que hubiera tenido evaluacién positiva.

Durante la sesion de evaluacidn inicial del curso siguiente, el equipo docente, asesorado por el Departamento de
Orientacidn, o, en su caso, por el Servicio de Orientacidn del centro, podra establecer otras medidas que se sumaran
a las medidas generales que contempla esta programacion. Al comienzo del curso escolar, la persona responsable de
la tutoria, ademas del docente responsable de la recuperacién y/o refuerzo de esta materia, informaran a cada
alumno/a y a sus padres, madres o representantes legales sobre el contenido del plan de seguimiento que les sera
aplicado, a través de la entrega del Documento de Plan de Seguimiento Personal, que contendra las necesidades o
dificultades detectadas en el curso anterior, las fortalezas e intereses detectados, las medidas de intervencion
educativa generales y especificas, el seguimiento y evaluacion del Plan de Seguimiento Personal, asi como las formas

de seguimiento y comunicacién con la familia.

Desde el comienzo de curso se tomard una serie de medidas de intervencién educativa generales y especificas
enfocadas a la superacidon de las dificultades detectadas por el alumnado, tal y como reflejara el Documento Plan de

Seguimiento Personal, tales como:

- Modificacion de ubicacion del alumnado para favorecer su participaciéon en la dindmica general del grupo y

focalizar su atencién.
- Adaptaciones curriculares no significativas temporales y de caracter individual (modificacién en cualquier

elemento de la programacidn, sin cambios en criterios de evaluacidn correspondientes al ciclo o nivel en el que el

alumno estd escolarizado):
- En los procedimientos de evaluacién: modificacidn de las técnicas, criterios de calificacion,
- los procedimientos y/o los instrumentos (cambio en algunas preguntas de examen, leerle las
- preguntas, dejarle material auxiliar, diversificacion de items, completar lo que sabe por escrito
- con preguntas orales...)
- Adecuacion de los tiempos y espacios de evaluacion.

- Priorizacidn de los criterios de evaluacién minimos y/ o estandares de aprendizaje imprescindibles.
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- Ajuste a contenidos minimos (Los contenidos y criterios de evaluacion serdn los minimos

- recogidos en la programacién de la materia del curso correspondiente o de sus ACS)

- Priorizacién de contenidos.

- Adecuacion de las condiciones metodoldgicas y organizativas: adaptacion de las

- actividades (cantidad, profundizacion, temporalizacidn...), instrucciones individualizadas...
- Propuestas metodoldgicas y organizativas que favorezcan la participacion y el aprendizaje interactivo de los
alumnos:

- Apoyo de dos docentes dentro del aula

- Apoyo excepcional fuera del aula

- Desdobles

- Apoyo de maestra especialista de PT (cudntas sesiones, especificar dentro o fuera del

- aula y contenidos a trabajar):

- Aprendizaje cooperativo

- Aprendizaje interactivo

- Otros
- Accesibilidad universal al aprendizaje:

- Apoyo de dos docentes dentro del aula

- Apoyo excepcional fuera del aula

- Desdobles

- Apoyo de maestra especialista de PT

- Aprendizaje cooperativo

- Aprendizaje interactivo

- Otros
- Propuestas curriculares:

- Incorporacién a los programas de atencion a la diversidad):

- Horas de inmersion linguistica (indicar cuantas horas):

- Cursar Laboratorio de refuerzo de competencias clave

- Dejar de cursar Brit

- Otros
- Acciones personalizadas de seguimiento y accién tutorial (coordinacion directa periddica con la familia).

- Se realizaran trabajos propuestos por el docente de profundizacién de las competencias ya trabajadas.

Posteriormente se expondran en clase.
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- Se plantearan ejercicios de refuerzo y ampliacién en el aula.

- Se introduciran en los exdmenes y en el desarrollo de las clases preguntas para comprobar la adquisicidn por parte

de los alumnos de los criterios no logrados con anterioridad.
- Se realizard un cuadernillo con actividades de repaso a realizar por el alumno.
- Se dedicara un tiempo determinado a la semana a trabajar los contenidos anteriores.
- Se realizaran actividades de repaso y refuerzo con diferentes niveles de dificultad adaptandolas al alumno de
forma no significativa.
- Participacion en programas extraescolares de refuerzo y acompafiamiento escolar (AUNA)
- Participacion en programas extraescolares de profundizacién.
- Plan de seguimiento personal para detectar dificultades socioafectivas o curriculares.
- Actuaciones Especificas (Solo si tiene Ev. Psicopedagdgica y es A.C.N.E.A.E.) (eliminar, cortar las medidas no
planteadas para reducir el tamafo del documento)
- Adaptaciones de acceso de cardcter individual (adecuacion del espacio fisico, uso de materiales
especificos, barreras arquitectdnicas, sistemas aumentativos y alternativos de comunicacién, etc.).
- Programacion diddctica diferenciada.
- Colaboracion del personal de atencion educativa complementaria (auxiliar de E. Especial)
- Adaptacion en las condiciones de asistencia por motivos de salud.
- Se realizardn actividades de profundizacion con diferentes niveles de dificultad adaptandolas al
alumno de forma prolongada.
- Apoyo educativo especifico o refuerzo educativo en materias donde presenta dificultad por parte de
profesorado especialista del centro (PT/ AL) u otro. Dias, horas, materias y tipo de atencion y

profesorado encargado

El docente revisard y resolverd las dudas periddicamente, realizando un seguimiento continuado al alumnado,

estando disponible para el apoyo y atencién personalizada que pudiera requerir.
Para la evaluacién de las materias o ambitos no superados se tendran en cuenta los progresos que el alumnado
realice en las actividades del plan de refuerzo personalizado, asi como su evolucién en las materias o ambitos

correspondientes en el curso siguiente.

8. PLAN DE REFUERZO PERSONALIZADO PARA MATERIAS O AMBITOS NO SUPERADOS

De acuerdo con lo establecido en al articulo 20 de esta Orden. csv: BOA20220811001 Num. 156 Boletin Oficial de
Aragdn 11/08/2022 27864 .
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El alumnado que haya promocionado con materias pendientes, debera seguir un Plan de Refuerzo Personalizado, de

acuerdo con lo establecido en el articulo 20 de la Orden por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la
evaluacion de la Educacién Secundaria Obligatoria (orden ECD/1172/2022) para recuperar los aprendizajes no
adquiridos, que revisaran periédicamente la aplicacion personalizada de estos en diferentes momentos del curso

académico vy, en todo caso, al finalizar el mismo.

Los planes de refuerzo personalizados se organizaran para cada alumno/a teniendo en cuenta las dificultades de

aprendizaje que motivaron la no superacion de la materia o dmbito.

Al comienzo del curso escolar, la persona responsable de la tutoria, ademas del docente responsable de la
recuperacion de esas materias o ambitos, informaran a cada alumno/a y a sus padres, madres o representantes
legales sobre el contenido del plan de refuerzo que les sera aplicado, a través de la entrega del Documento de Plan
de Refuerzo Personalizado, que contendra los contenidos a recuperar, las tareas o pruebas que debera realizar, las
orientaciones y seguimiento que se realizard, asi como los criterios de evaluacidn para la superaciéon de la materia.
Desde el primer trimestre, y de forma continuada a lo largo del curso se entregara un dossier con actividades, tareas,

ejercicios y proyectos a realizar para superar la materia.

Este dossier se podra entregar tanto en papel, correo electronico o a través de una sala especifica en Google
Classroom, y debera ser realizado a lo largo de todo el curso. Contendra material de refuerzo, actividades, tutoriales
y otros recursos digitales (videos, paginas web, tutoriales, documentos, fotografias, etc). El alumnado debera ir
realizando entregas a lo largo de cada uno de los trimestres segun lo indicado en el dossier o segun las instrucciones
que vaya marcando el docente. El docente revisara y resolvera las dudas periédicamente, realizando un seguimiento
continuado al alumnado, estando disponible para el apoyo y atencion personalizada que pudiera requerir. Al final del

curso se podra realizar algun tipo de entrega o actividad final.

Para la evaluacion de las materias o ambitos no superados se tendran en cuenta los progresos que el alumnado
realice en las actividades del plan de refuerzo personalizado, asi como su evolucion en las materias o ambitos
correspondientes en el curso siguiente. El alumnado que siga un plan de refuerzo debera superar las evaluaciones
que en él se establezcan. Al menos, una vez al trimestre, la persona responsable de la tutoria y los o las responsables
de la recuperacion de esas materias o ambitos informardn de los resultados de la evaluacion al alumno o a la alumna

y a sus padres, madres o representantes legales.

El alumnado podra volver a realizar las pruebas o entregar actividades especificas para recuperar aquellas partes no
aprobadas durante el curso antes de la fecha determinada de evaluacion final. Al finalizar el curso, el alumnado
debera haber demostrado la superaciéon de todos y cada uno de los minimos establecidos de Estandares de

Evaluacion y la adquisicidn de las competencias clave en la programacién diddctica de la materia.
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9. ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y METODOLOGICAS

El programa de Diversificacidon Curricular se trata de un programa en el que se prioriza el refuerzo individualizado al
ser atendidos en pequefio grupo, del alumnado que ha presentado dificultades en los primeros cursos de la
Educacion Secundaria Obligatoria. Este alumnado presenta alglun tipo de dificultad para la consecucion de los
objetivos planteados en tercer y cuarto curso. Por ello, se necesitan metodologias activas en las que el alumnado sea
el protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje, puesto que presenta diferentes capacidades y estilos de

aprendizaje.

La metodologia que se utilice dentro del programa debe permitir asentar los conocimientos y capacidades
imprescindibles de un grupo de alumnos o de alumnas que presenta dificultades, para que puedan continuar su
formacién con garantias de éxito y, por otra parte, motivar y reforzar habilidades sociales (intuicidn, capacidad de

aprender de los errores, pensamiento critico y creativo), que les permitan resolver situaciones de la vida cotidiana.

Hay que incidir en el papel activo del alumnado en el aula, en la funcionalidad y aspecto practico de los aprendizajes.
En todo caso hay que tomar como referencia las orientaciones indicadas en los curriculos respectivos de las materias
de Tecnologia y Digitalizacidon de segundo y tercero de Educacion Secundaria Obligatoria, Tecnologia de cuarto curso

y Digitalizacién de cuarto curso también.

Se plantearan metodologias que partan del conocimiento del alumnado, partiendo de los aprendizajes previos, de
sus inquietudes e intereses. En todo caso deberan ser metodologias motivadoras en las que el alumnado esté en el

centro del aprendizaje.
Evaluacion de aprendizajes

Es importante resaltar que el Ambito Practico Programa de Diversificacién Curricular no es una suma de horas
aisladas de tres disciplinas (Tecnologia y Digitalizacidn de tercer curso, Tecnologia de cuarto y Digitalizacion de cuarto

también), sino que se debe favorecer el tratamiento integrado de todas ellas.

Los nuevos conocimientos se asientan siempre sobre una base de conocimientos ya existentes en el alumnado, y que
cuanto mayor sea esa base, mayor nimero de nuevos conocimientos se podran asimilar. Esto es lo que se llama
aprendizaje significativo. Al inicio de cada curso, por tanto, partiremos de unas buenas pruebas iniciales que nos
permitan conocer a partir del nivel de partida minimo necesario que establezcamos para cada saber, la situacion de
nuestro alumnado, y nos permitan establecer las medidas correctoras necesarias para poder abordar los

aprendizajes del curso con perspectivas de éxito.

Respecto al procedimiento de evaluacidon a lo largo del programa, el profesorado debe dar importancia a una
evaluacién continua real en la que, para poder determinar los conocimientos y capacidades adquiridos por el
alumnado, se utilicen instrumentos de evaluacion variados como la evaluacion inicial, la observacién en clase, las
actividades realizadas dentro y fuera del centro, asi como pruebas escritas, pero sin que sean estas ultimas el Unico

instrumento utilizado para evaluar al alumnado, la evaluaciéon de actividades grupales, la autoevaluacién y la
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coevaluacién. Para asegurar que la metodologia que se utiliza es adecuada a la situacion, es necesario realizar una

autoevaluacién de las herramientas, actividades y procesos implicados, para ir ajustandolos a la realidad del aula.

Se trabajara con las siguientes estrategias didacticas y metodoldgicas:

- Situaciones de Aprendizaje

- Aprendizaje Basado en Proyectos

- Aprendizaje Basado en Problemas

- Aprendizaje Basado en Investigacion
Debates

- Aprendizaje Cooperativo

- Gamificacién

- Design Thinking

- Clase practica

- Clase magistral

- Estudio de caso

- Visitas y actividades extraescolares

- Resolucion de ejercicios y problemas

10. RECURSOS

Espacios:

Las actividades se pueden desarrollar en tres espacios diferentes: el aula, el aula de tecnologia y el aula con recursos

TIC.

- Elaula ordinaria, equipada con al menos un equipo informatico y sistema de proyeccion.

- Eltaller de tecnologia.

- El aula de informatica, en la que se trabajara con distintas aplicaciones o programas informaticos de forma

individual, en parejas o en grupo. Estara dotada de un equipo informatico con sistema de proyeccion.

Recursos materiales:

e Equipo informatico y sistema de proyeccion.

® Impresoras

® Libros de texto de la materia

e Fichas, tablas de férmulas, ejercicios resueltos, esquemas y resimenes preparados por el equipo docente

® Programas informaticos y recursos web

e Calculadora

11. AGRUPAMIENTOS

Se trabajara con las siguientes tipologias de agrupamiento:
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- Individual
- Parejas
- Grupos de trabajo: 3-4 personas

- Grupo-clase
12. CRITERIOS PARA LA ELABORACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE

A lo largo del programa se pueden incluir actividades variadas, donde el alumnado pueda poner en practica los
diferentes saberes basicos, basandonos en la aplicacion del método de proyectos para la resolucién de problemas, a
través de sencillas investigaciones, el trabajo experimental en el aula taller, la busqueda y seleccién de informacion,
la elaboracién de documentacidn pertinente a la hora de trabajar y la difusidon de ideas mediante presentaciones
utilizando las nuevas tecnologias, todo ello mediante la combinacion entre el trabajo individual y colectivo. Se
potenciara el trabajo en grupo, en el que el alumnado coopere para aprender fomentando su responsabilidad y
autonomia.

13. CONCRECION DEL PLAN LECTOR

Segun lo establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.
14. CONCRECION DEL PLAN DE IMPLEMENTACION DE ELEMENTOS TRANSVERSALES

Segun lo establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

15. CONCRECION DEL PLAN DE UTILIZACION DE LAS TECNOLOGIAS DIGITALES

Segun lo establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

16. MECANISMOS DE REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS EN
RELACION CON LOS RESULTADOS ACADEMICOS Y PROCESOS DE MEJORA.

Segun lo establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

A lo largo de todo el curso se podra ir completando y modificando la Programacién Didactica, con especial
atencidn al periodo final del curso, en el que se llevara a andlisis la presente programacién para su mejora teniendo

en cuenta todos los apartados anteriores y los resultados reflejados en la memoria de final de curso

El seguimiento y la valoracidn de la actividad docente y de sus resultados se realizaran a través de los
siguientes instrumentos:
1. Observacion y seguimiento diario de las actividades de ensefianza desarrolladas en clase.
2. Reuniones de departamento, en las que se realiza un seguimiento mensual del desarrollo de la
programacion didactica.
3. Reuniones del equipo docente y sesiones de evaluacion, en las que se intercambia informacion
entre los docentes del curso y se analizan y valoran los resultados obtenidos.

4. Andlisis de resultados académicos, especialmente a fin de curso, cuando se pueden sacar
conclusiones que nos permitan la mejora y modificacién de la programacion didactica para los

siguientes cursos.
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17. AcTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Programadas por cada departamento, equipos didactico u drgano de coordinacidn didactica que
corresponda, de acuerdo con el programa anual de actividades complementarias y extraescolares establecidas por el

centro, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado




