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1. PRESENTACION DEL DEPARTAMENTO
El Departamento de Tecnologia en el Instituto de Educacién Secundaria Montes Negros es un departamento
unipersonal, compuesto por el profesor en fase de practicas Mariano Rasal Aso, que realiza a su vez las

funciones de jefe de departamento.

2. JUSTIFICACION CURRICULAR

2.1. NORMATIVA

La presente programacion se ha desarrollado para alumnado de segundo curso de Educacién Secundaria
Obligatoria, concretamente para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién. Todos los aspectos formales de la

misma se derivan de las directrices recogidas en la legislacion vigente para el curso 2023/2024:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion, LOMLOE.

e Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la
evaluacion de la Educacién Secundaria Obligatoria y se autoriza su aplicacién en los centros docentes de

la Comunidad Auténoma de Aragon.

2.2. CONTEXTUALIZACION
La presente programacion didactica va a desarrollarse para alumnos/as de segundo de Educacion Secundaria

Obligatoria, en la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.

Para el curso 2023/2024 el centro cuenta con un grupo de 22 de ESO, compuesto por 20 alumnos.



3. PROGRAMACION CURSO 2023/24. 22 TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

Competencias especificas

Descriptores del

perfil de salida

Criterios de evaluacion

Concrecion de los criterios y aprendizajes

imprescindibles en negrita

CE.TD.1.Buscar y  seleccionar |la
informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y
de

investigacion, métodos de analisis de

segura, aplicando procesos

productos y experimentando con
herramientas de simulacidn, para definir
problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacidon de soluciones a

partir de la informacidn obtenida.

CCL3, STEM2, CD1,
CD4, CPSAA4 y CEL.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion de forma
guiada procedente de diferentes fuentes de manera
critica y segura.

1.1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando informacion de forma guiada

1.1.2 Definir problemas o necesidades planteadas,
de
procedente de diferentes fuentes de manera critica

contrastando  informacion forma guiada

y segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos
de uso habitual a través del andlisis de objetos y
sistemas cotidianos, empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de simulacién adecuadas
al nivel del alumnado que faciliten la construccion
de objetos.

1.2.1
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de

Comprender y examinar productos

objetos y sistemas cotidianos, empleando el

método cientifico

1.2.2
tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de

Comprender y examinar  productos
objetos y sistemas cotidianos, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacién
adecuadas al nivel del alumnado que faciliten la

construccién de objetos.

CE.TD.2. Abordar
tecnolégicos con autonomia y actitud

problemas

creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma

cooperativa y colaborativa, para disefiar

cCLl, STEM1,
STEMS3, CD3,
CPSAA3,  CPSAAS,

CE1vy CE3.

2.1. Idear y describir soluciones originales a
problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi

2.1.1
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y

Idear soluciones originales a problemas

procedimientos interdisciplinares, asi como




y planificar soluciones a un problema o
necesidad de forma eficaz, innovadoray
sostenible.

como criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

de actitud

emprendedora, perseverante y creativa.

criterios sostenibilidad con

2.1.2 Describir soluciones originales a problemas
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

sostenibilidad con

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales
y herramientas, asi como establecer de forma
guiada la secuencia de las tareas necesarias para la
construccién de una soluciébn a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo

de manera cooperativa y colaborativa.

2.2.1 Seleccionar y organizar los materiales y
herramientas para la construcciéon de una solucién
problema planteado trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa

a un

y colaborativa.

2.2.2 Planificar los materiales y herramientas, asi
como establecer de forma guiada la secuencia de las
tareas necesarias para la construccion de una
solucion a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa

y colaborativa.

CE.TD.3. Aplicar de forma apropiada vy

segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores,

tecnolégicos y herramientas, teniendo

sistemas

en cuenta la planificacion y el disefio
para fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles

previo, construir o

que den respuesta a necesidades en
diferentes contextos.

STEM2,
STEMS,
CPSAA1,
CCEC3.

STEMS,

CE3

CD5,
Y

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la
manipulacién y conformacidn de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad y respetando las normas
de seguridad y salud.

3.1.1 Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras vy
mecanismos y respetando las normas de seguridad

y salud.

3.1.2 Fabricar objetos o modelos mediante Ia

manipulacion 'y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,




mecanismos y electricidad y respetando las normas
de seguridad y salud.

3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las
transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.2.1
transformaciones de velocidades y fuerzas en

Estimar cualitativamente las

mecanismos simples.

3.2.2 Estimar cuantitativa las transformaciones de
velocidades y fuerzas en mecanismos simples.

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su
relacion y su efecto en circuitos sencillos

3.3.1 Identificar las magnitudes eléctricas basicas

3.3.2
su relacién y su efecto en circuitos sencillos

Identificar las magnitudes eléctricas basicas,

CE.TD.4.
intercambiar

Describir, representar e
soluciones a
o digitales,

utilizando medios de representacion,

ideas o
problemas tecnoldgicos
simbologia y vocabulario adecuados, asi

como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para comunicar y

difundir informacién y propuestas.

CCL1, STEM4, CDS3,
CCEC3 y CCECA.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la
documentacién técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como

en remoto.

4.1.1 Conocer y elaborar de forma guiada la

documentacion grafica basica, utilizando Ia

simbologia y el vocabulario técnico adecuados.

4.1.2 Conocer y elaborar de forma guiada la
documentacién técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

CE.TD.5.
aplicaciones informaticas en distintos

Desarrollar  algoritmos vy

entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e

incorporando las tecnologias

emergentes, para crear soluciones a
automatizar

problemas concretos,

CP2, STEM1, STEM3,
CD5, CPSAA5 y CE3.

5.1. Describir, interpretar y disefar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos
basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera

creativa.

5.1.1.
problemas informdticos a través de algoritmos

Describir e interpretar soluciones a
basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los
elementos y técnicas de programacion de manera

creativa.




procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robética.

5.1.2 Disefar soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos bdsicos y diagramas de flujo
sencillos, aplicando los elementos y técnicas de
programacién de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida, para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) aplicando herramientas de edicidn y
empleando los elementos de programacion de

manera apropiada.

5.2.1 Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida, para
ordenadores aplicando herramientas de edicion y
empleando los elementos de programacion de
manera apropiada.

5.2.2 Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida, para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) aplicando herramientas de edicién y
empleando los elementos de programacion de

manera apropiada.

CE.TD.6. Comprender los fundamentos
del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos
a sus necesidades, para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y
para detectar vy
técnicos sencillos.

resolver problemas

CP2, CD2, CD4, CD5,
CPSAA4 y CPSAAS.

6.1.
dispositivos digitales

Usar de manera eficiente y segura los
de uso cotidiano en |la
resolucion de problemas sencillos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la

proteccion de datos y equipos.

6.1.1 Usar de manera eficiente los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos.

6.1.2 Usar
digitales de uso cotidiano en la resolucion de

de manera segura los dispositivos

problemas sencillos, conociendo los riesgos vy

adoptando medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

6.2 Crear contenidos y elaborar materiales sencillos
y estructurados, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades vy
respetando los derechos de autor y la etiqueta

digital

6.2.1 Crear contenidos configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje.

6.2.2 Elaborar materiales sencillos y estructurados,

configurando correctamente las herramientas

digitales habituales del entorno de aprendizaje,




ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital

6.3 de
estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento

Organizar la  informacidn manera

seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros
mas apropiados.

6.3.1 Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro

6.3.2 Organizar la informacién de manera

estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros
mas apropiados.

CE.TD.7. Hacer un uso responsable y
ético de la tecnologia, mostrando interés
por desarrollo

un sostenible,

identificando sus repercusiones vy
de
tecnologias emergentes, para identificar
y el

desarrollo tecnoldgico en la sociedad y

valorando la contribucion las

las aportaciones impacto del

en el entorno.

STEM?2, STEMS5, CD4
y CC4.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su

importancia para el desarrollo sostenible.

7.1.1 Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando

sus aportaciones .

7.1.2
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad

Reconocer la influencia de la actividad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus repercusiones y valorando su importancia para
el desarrollo sostenible.

b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de evaluacidon en unidades didacticas.

Los saberes basicos/contenidos atinan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes (saber ser) necesarios para la adquisicion de las competencias

especificas del area.

En esta programacion se han afiadido nimeros y letras (1.a, 2.c...) en los subepigrafes para identificar claramente los saberes basicos que se abordan en cada seccion;
aunque en la Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacién de la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Aragon, estos subepigrafes no aparecen numerados.




a. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

b. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacidén y definicidon de problemas planteados.
c.Estructuras para la construccion de modelos.

d. Sistemas mecdnicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A. PROCESO DE RESOLUCION DE e. Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion
PROBLEMAS en proyectos.

f. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

g. Herramientas y técnicas de manipulacidon y mecanizado de materiales para la construccion de objetos y prototipos. Respeto

de las normas de seguridad e higiene.

h. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

a. Habilidades basicas de comunicacién interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del

B. COMUNICACION Y DIFUSION DE entorno virtual (etiqueta digital).

IDEAS b. Introduccidn a las técnicas de representacién grafica: Normalizacidn, boceto y croquis.

c. Herramientas digitales para la elaboracidn, publicacion y difusién de documentacion técnica.

a.Algoritmica y diagramas de flujo.
C. PENSAMIENTO COMPUTACIONAL,

; , b.Aplicaciones informdticas sencillas para ordenadores: Programacidn por bloques.
PROGRAMACION Y ROBOTICA

c.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. DIGITALIZACION DEL ENTORNO | @. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software.ldentificacion y resolucidn de problemas técnicos sencillos.

PERSONAL DE APRENDIZAJE b. Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y uso critico.




c. Herramientas de edicidn y creacion de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacién. Instalacion,

configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
d. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

f. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccidn de datos y de informacién. Bienestar digital.

a. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacidn, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental.
E. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
b. Tecnologia sostenible.

Unidades didacticas y temporalizacion

Con caracter aproximado y orientativo, la siguiente tabla especifica las sesiones correspondientes a cada una de las unidades diddcticas de Tecnologia y
Digitalizacion de 22 de ESO para el curso 2023/24.

Unidad Trimestre de inicio

Unidad 1. La tecnologia y el proceso tecnoldgico Primer trimestre
Unidad 2. Materiales de uso técnico. Primer trimestre
Unidad 3. Expresion grafica Primer trimestre
Proyecto 1. La caja secreta Primer trimestre
Unidad 4. Tratamiento y seguridad de la informacion Segundo trimestre
Unidad 5. Operadores tecnoldgicos Segundo trimestre
Proyecto 2 El elevador Segundo trimestre
Unidad 6. Programacién Tercer trimestre
Unidad 7. Tecnologia sostenible Tercer trimestre
Proyecto 3 La grua Tercer trimestre




Unidad 1. La tecnologia y el proceso tecnoldgico ( 6 sesiones- 12 evaluacidn)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque A

a. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de

problemas en diferentes contextos y sus fases.

b. Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacién y definicion de problemas

planteados.

2.1. Idear y describir soluciones originales a
problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,

perseverante y creativa.

2.1.1 Idear soluciones originales a problemas

definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad

con actitud emprendedora,

perseverante y creativa.

2.1.2 Describir soluciones originales a problemas
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad actitud

con emprendedora,

perseverante y creativa.

Bloque B

c. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion técnica.
Bloque D

b. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracién, mantenimiento y uso critico.

c. Herramientas de ediciéon y creacién de contenidos.

Procesadores de texto y software de presentacion.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los

dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la

proteccién de datos y equipos.

6.1.1 Usar de manera eficiente los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de

problemas sencillos.

10




Instalacion, configuracion y uso responsable.

Propiedad intelectual.

d. Técnicas de tratamiento, organizacion y

almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

6.1.2 Usar de manera segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas
riesgos y adoptando

sencillos, conociendo los

medidas de seguridad para la proteccién de datos y

Seguridad. equiposl
Unidad 2. Materiales de uso técnico ( 9 sesiones- 12 evaluacion)
Saberes basicos Criterios de evaluacion Concrecion criterios de evaluacion
Bloque A 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales | 2.2.1 Seleccionar y organizar los materiales y

f. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

y herramientas, asi como establecer de forma guiada
la secuencia de las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo

de manera cooperativa y colaborativa.

herramientas para la construccion de una solucién a
un problema planteado trabajando individualmente

0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

11



Unidad 3. Expresion grafica ( 10 sesiones- 12 evaluacion)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque B

b. Introduccidon a las técnicas de representacion

grafica: Normalizacidn, boceto y croquis.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada Ia
documentacién técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como

en remoto.

4.1.1 Conocer y elaborar de forma guiada la

documentacion grafica basica, utilizando Ia

simbologia y el vocabulario técnico adecuados.

Proyecto 1 .La caja secreta ( 12 sesiones- 12 evaluacion)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque A
a. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de

problemas en diferentes contextos y sus fases.

b. Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacidn y definicién de problemas

planteados.

f. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

2.1. Idear y describir soluciones originales a
problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad con actitud

emprendedora, perseverante y creativa.

2.1.1 Idear soluciones originales a problemas
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad con actitud emprendedora,

perseverante y creativa.

2.1.2 Describir soluciones originales a problemas
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y

procedimientos interdisciplinares, asi como criterios

12




g. Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la construccidn de
objetos y prototipos. Respeto de las normas de

seguridad e higiene.

h. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

Bloque B

a. Habilidades bdsicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual

(etiqueta digital).

b. Introduccidn a las técnicas de representacién

grafica: Normalizacién, boceto y croquis.

c. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion técnica.
Bloque D

a. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
software.ldentificacion y resolucién de problemas

técnicos sencillos.

b. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracién, mantenimiento y uso critico.

de sostenibilidad con actitud emprendedora,

perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales
y herramientas, asi como establecer de forma guiada
la secuencia de las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo

de manera cooperativa y colaborativa.

2.2.1 Seleccionar y organizar los materiales y
herramientas para la construccidon de una solucién a
un problema planteado trabajando individualmente

0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

2.2.2 Planificar los materiales y herramientas, asi
como establecer de forma guiada la secuencia de las
tareas necesarias para la construccién de una solucion
a un problema planteado, trabajando individualmente

0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la

manipulacién y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad y respetando las normas

de seguridad y salud.

3.1.1 Fabricar objetos o modelos mediante la

manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras vy
mecanismos y respetando las normas de seguridad

y salud.

3.1.2 Fabricar objetos o modelos mediante Ia

manipulacion y conformacién de materiales,

empleando herramientas y maquinas adecuadas,
fundamentos de

aplicando los estructuras,
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c. Herramientas de edicidn y creacidn de contenidos.
Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacidn, configuracidn y uso responsable.

Propiedad intelectual.

d. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad.

Bloque E
a. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién,
investigacion, obsolescencia e impacto social y

ambiental.

mecanismos y electricidad y respetando las normas

de seguridad y salud.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada Ila
documentacién técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en

remoto.

4.1.1 Conocer y elaborar de forma guiada Ila

documentacion grafica basica, utilizando Ia

simbologia y el vocabulario técnico adecuados.

4.1.2 Conocer y elaborar de forma guiada Ia
documentacién técnica y grafica bdasica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en

remoto.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los

dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la

proteccion de datos y equipos

6.1.1 Usar de manera eficiente los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de

problemas sencillos.

6.1.2 Usar de manera segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccién de datos y

equipos.
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Unidad 4. Tratamiento y seguridad de la informacidn. ( 8 sesiones- 22 evaluacion)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque D
a. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y
software.ldentificacion y resolucién de problemas

técnicos sencillos.

b. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracién, mantenimiento y uso critico.

c. Herramientas de edicién y creacién de contenidos.
Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacién, configuracién y uso responsable.

Propiedad intelectual.

d. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad.

f. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccidn de datos y de informacién.

Bienestar digital.

6.1. Usar de manera eficiente y segura los

dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la

proteccion de datos y equipos.

6.1.1 Usar de manera eficiente los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de

problemas sencillos.

6.1.2 Usar de manera segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccién de datos y

equipos.

6.2 Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y

estructurados, configurando correctamente las

herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a

sus necesidades vy

respetando los derechos de autor y la etiqueta digital

6.2.1 Crear contenidos configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno

de aprendizaje.

6.2.2 Elaborar materiales sencillos y estructurados,

configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los

derechos de autor y la etiqueta digital
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6.3 Organizar la informacidén de manera estructurada,
aplicando técnicas de almacenamiento seguro y
haciendo uso de los formatos de ficheros mas

apropiados.

6.3.1 Organizar la informacion de manera

estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento

seguro

6.3.2 Organizar la informacion de manera

estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros

mas apropiados.

Unidad 5. Operadores tecnoldgicos ( 8 sesiones- 22 evaluacion)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque A

d. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o

uso de simuladores.

e. Electricidad basica para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Interpretacidn, calculo,

disefo y aplicacion en proyectos

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos
de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas cotidianos, empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de simulacién adecuadas al
nivel del alumnado que faciliten la construccién de
objetos.

1.2.1 examinar  productos

tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de

Comprender vy

objetos y sistemas cotidianos, empleando el

método cientifico

1.2.2
tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de

Comprender 'y examinar  productos
objetos y sistemas cotidianos, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacidn
adecuadas al nivel del alumnado que faciliten la

construccién de objetos.
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3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las
transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

3.2.1 Estimar cualitativamente las transformaciones
de velocidades y fuerzas en mecanismos simples.

3.2.2 Estimar cuantitativa las transformaciones de
velocidades y fuerzas en mecanismos simples

3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su
relacion y su efecto en circuitos sencillos

3.3.1 Identificar las magnitudes eléctricas basicas

3.3.2 Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su
relacién y su efecto en circuitos sencillos

Proyecto 2 .El elevador ( 15 sesiones- 22 evaluacidn)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque A

a. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de

problemas en diferentes contextos y sus fases.

b. Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacién y definicién de problemas

planteados.
c.Estructuras para la construccion de modelos.

d. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o

uso de simuladores.

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién de forma
guiada procedente de diferentes fuentes de manera

critica y segura.

1.1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,

buscando informacion de forma guiada

1.1.2 Definir problemas o necesidades planteadas,

contrastando  informacion de forma guiada

procedente de diferentes fuentes de manera critica y

segura.

2.1. Idear y describir soluciones originales a
problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,

técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi

2.1.1 Idear soluciones originales a problemas
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y

procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
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e. Electricidad basica para el montaje de esquemasy
circuitos fisicos o simulados. Interpretacidn, calculo,

disefo y aplicacion en proyectos.
f. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

g. Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales para la construccidn de
objetos y prototipos. Respeto de las normas de

seguridad e higiene.

h. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia 'y
creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

Bloque B

a. Habilidades bdsicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual

(etiqueta digital).

b. Introduccidn a las técnicas de representacién

grafica: Normalizacién, boceto y croquis.

c. Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion técnica.
Bloque D

b. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracién, mantenimiento y uso critico.

como criterios de sostenibilidad con actitud

emprendedora, perseverante y creativa.

de sostenibilidad con actitud emprendedora,

perseverante y creativa.

2.1.2 Describir soluciones originales a problemas
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad actitud

con emprendedora,

perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como establecer de forma guiada la

secuencia de las tareas necesarias para la

construccién de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de

manera cooperativa y colaborativa.

2.2.1 Seleccionar y organizar los materiales y
herramientas para la construccion de una solucién a
un problema planteado trabajando individualmente

0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

2.2.2 Planificar los materiales y herramientas, asi
como establecer de forma guiada la secuencia de las
tareas necesarias para la construccién de una solucion
a un problema planteado, trabajando individualmente

0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacidn de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,

aplicando los fundamentos de estructuras,

3.1.1 Fabricar objetos o modelos mediante la

manipulacion y conformacion de materiales,

empleando herramientas y maquinas adecuadas,
los

aplicando fundamentos de estructuras vy
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c. Herramientas de edicidn y creacion de contenidos.
Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacién, configuracion y uso responsable.

Propiedad intelectual.

d. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad.

Bloque E

a. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién,
investigacion, obsolescencia e impacto social y

ambiental.

mecanismos y electricidad y respetando las normas

de seguridad y salud.

mecanismos y respetando las normas de seguridad

y salud.

3.1.2 Fabricar objetos o modelos mediante la

manipulacion y conformacién de materiales,

empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos Yy electricidad y respetando las normas

de seguridad y salud.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada Ia
documentacion técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en

remoto.

4.1.1 Conocer y elaborar de forma guiada Ia

documentacién grafica basica, utilizando Ia

simbologia y el vocabulario técnico adecuados.

4.1.2 Conocer y elaborar de forma guiada Ila
documentacién técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en

remoto.
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Unidad 6. Programacion( 8 sesiones- 32 evaluacion)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque C

a.Algoritmica y diagramas de flujo.

b.Aplicaciones informaticas sencillas para

ordenadores: Programacién por bloques.

c.Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion

y la depuracién de errores como parte del proceso

de aprendizaje.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos basicos
y diagramas de flujo sencillos, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de manera

creativa.

5.1.1. Describir e interpretar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos bdsicos vy
diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos

y técnicas de programacién de manera creativa.

5.1.2 Disefiar soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos bdsicos y diagramas de flujo
sencillos, aplicando los elementos y técnicas de

programacién de manera creativa.

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada
con una finalidad concreta y definida, para distintos
dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles vy

otros) aplicando herramientas de edicién vy

empleando los elementos de programaciéon de

manera apropiada.

5.2.1 Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida, para
ordenadores aplicando herramientas de edicién vy
empleando los elementos de programacion de

manera apropiada.

5.2.2 Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida, para
distintos  dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) aplicando herramientas de edicién y
empleando los elementos de programaciéon de

manera apropiada.
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Unidad 7. Tecnologia sostenible ( 8 sesiones- 32 evaluacion)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque D

b. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracién, mantenimiento y uso critico.

c. Herramientas de edicidn y creacion de contenidos.
Procesadores de texto y software de presentacion.
Instalacion, configuracion y uso responsable.

Propiedad intelectual.

6.2 Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y

estructurados, configurando correctamente las

herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a

sus necesidades vy

respetando los derechos de autor y la etiqueta digital

6.2.1 Crear contenidos configurando correctamente
las herramientas digitales habituales del entorno de

aprendizaje.

6.2.2 Elaborar materiales sencillos y estructurados,

configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los

derechos de autor y la etiqueta digital

Bloque E

a. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién,
investigacidn, obsolescencia e impacto social y

ambiental.

b. Tecnologia sostenible.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad

tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
y valorando su

aportaciones y repercusiones

importancia para el desarrollo sostenible.

7.1.1 Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldégica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus

aportaciones .

7.1.2 Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus
repercusiones y valorando su importancia para el

desarrollo sostenible.
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Proyecto 3 . Grua ( 9 sesiones- 32 evaluacion)

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Concrecion criterios de evaluacion

Bloque A

a. Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de

problemas en diferentes contextos y sus fases.

b. Estrategias de blusqueda critica de informacion
durante la investigacién y definicién de problemas

planteados.
c.Estructuras para la construccidon de modelos.

d. Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o

uso de simuladores.

e. Electricidad basica para el montaje de esquemasy
circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, célculo,
disefo y aplicacion en proyectos.

f. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

g. Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la construccién de

objetos y prototipos. Respeto de las normas de

seguridad e higiene.

h. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia 'y
creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

Bloque B

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacién de forma
guiada procedente de diferentes fuentes de manera

critica y segura.

1.1.1 Definir problemas o necesidades planteadas,

buscando informacidn de forma guiada

1.1.2 Definir problemas o necesidades planteadas,

contrastando  informacion de forma guiada

procedente de diferentes fuentes de manera critica y

segura.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos
de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacién adecuadas al

nivel del alumnado que faciliten la construccién de

objetos.

1.2.1 Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas cotidianos, empleando el método

cientifico

1.2.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos
de uso habitual a través del analisis de objetos vy
sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulaciéon adecuadas al
nivel del alumnado que faciliten la construccién de

objetos.
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a. Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual

(etiqueta digital).

b. Introduccidn a las técnicas de representacién

grafica: Normalizacién, boceto y croquis.

c. Herramientas digitales para la elaboracidn,

publicacion y difusién de documentacion técnica.

b. Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracién, mantenimiento y uso critico.

c. Herramientas de edicidn y creacion de contenidos.
Procesadores de texto y software de presentacidn.
Instalacién, configuracion y uso responsable.

Propiedad intelectual.

d. Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacién. Copias de

seguridad.

Bloque E

a. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacién,
investigacion, obsolescencia e impacto social y

ambiental.

2.1. Idear y describir soluciones originales a
problemas definidos sencillos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,

perseverante y creativa.

2.1.1 Idear soluciones originales a problemas

definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad actitud

con emprendedora,

perseverante y creativa.

2.1.2 Describir soluciones originales a problemas
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios
de sostenibilidad actitud

con emprendedora,

perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como establecer de forma guiada la

secuencia de las tareas necesarias para la

construccién de una solucidn a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de

manera cooperativa y colaborativa.

2.2.1 Seleccionar y organizar los materiales y
herramientas para la construcciéon de una solucién a
un problema planteado trabajando individualmente

0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

2.2.2 Planificar los materiales y herramientas, asi
como establecer de forma guiada la secuencia de las
tareas necesarias para la construccion de una solucién
a un problema planteado, trabajando individualmente

0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
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3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacién y conformacidn de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad y respetando las normas

de seguridad y salud.

3.1.1 Fabricar objetos o modelos mediante la
manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
los

aplicando fundamentos de estructuras vy

mecanismos y respetando las normas de seguridad

y salud.
3.1.2 Fabricar objetos o modelos mediante Ia
manipulacion 'y conformacién de materiales,

empleando herramientas y maquinas adecuadas,

aplicando los fundamentos de estructuras,

mecanismos y electricidad y respetando las normas

de seguridad y salud.

4.1. Conocer y elaborar de forma guiada Ia
documentacién técnica y grafica bdasica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en

remoto.

4.1.1 Conocer y elaborar de forma guiada Ia
documentacion grafica basica, utilizando Ia
simbologia y el vocabulario técnico adecuados.

4.1.2 Conocer y elaborar de forma guiada Ia

documentacién técnica y grafica bdasica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en

remoto.
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6.1. Usar de manera eficiente y segura los

dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la

proteccion de datos y equipos

6.1.1 Usar de manera eficiente los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucién de

problemas sencillos.

6.1.2 Usar de manera segura los dispositivos digitales
de uso cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccién de datos y

equipos.

6.3 Organizar la informacién de manera
estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros

mas apropiados

6.3.1 Organizar la informacion de manera
estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro

6.3.2 Organizar la informacion de manera

estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento
seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros

mas apropiados
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial atencién al caracter formativo de la evaluacién y a su vinculacién con
los criterios de evaluacion.

Criterio de evaluacion

Concrecion criterio /Al (negrita)

Instrumento

Procedimiento

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas,
buscando y contrastando informacion de forma
guiada procedente de diferentes fuentes de

manera critica y segura.

1.1.1 Definir problemas o necesidades
planteadas, buscando informacién de forma

guiada

Memoria técnica2y 3

Rubrica Memoria

1.1.2 Definir problemas o necesidades
planteadas, contrastando informaciéon de forma
guiada procedente de diferentes fuentes de

manera critica y segura.

Memoria técnica 2y 3

Rubrica Memoria

1.2. Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas cotidianos, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de
simulacidon adecuadas al nivel del alumnado que

faciliten la construccion de objetos.

1.2.1 Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
andlisis de objetos y sistemas cotidianos,

empleando el método cientifico

PEUDS
Memoria técnica 3

Rubrica PEUD 5
Rubrica Memoria

1.2.2 Comprender y examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis
de objetos y sistemas cotidianos, empleando el
método cientifico y utilizando herramientas de
simulaciéon adecuadas al nivel del alumnado que

faciliten la construccion de objetos.

PE UD 5
Memoria técnica 3

Rubrica PEUD 5
Rubrica Memoria
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2.1.1 Idear soluciones originales a problemas

® Produccién digital UD 1 e RubricaPDUD1
2.1. Idear y describir soluciones originales a i “bri i
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas ® Memorial, 2y3 ® Rdbrica Memoria
problemas definidos sencillos, aplicando o . o ,
y procedimientos interdisciplinares, asi como
conceptos, técnicas y procedimientos o o )
criterios de  sostenibilidad con  actitud
interdisciplinares, asi como criterios de .
emprendedora, perseverante y creativa.
sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa. 2.1.2 Describir soluciones originales a problemas| e Produccién digital UD 1 e RUbricaPDUD 1
definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas e Memorial, 2y3 ® Rubrica Memoria
y procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios  de  sostenibilidad con  actitud
emprendedora, perseverante y creativa.
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los|2.2.1 Seleccionar y organizar los materiales y| ¢ PEUD?2 ® Rubrica PDUD 2
materiales y herramientas, asi como establecer | herramientas para la construccién de una| ® TestUD2 e TestUD2 '
e Memorialy2y3 ® Rubrica memoria
de forma guiada la secuencia de las tareas|solucion a un problema planteado trabajando| ¢ |ista de observacidn 2 e Observacion directa
necesarias para la construccién de una soluciéon a|individualmente o en grupo de manera
un problema planteado, trabajando | cooperativa y colaborativa.
individualmente o en grupo de manera e . . ,
2.2.2 Planificar los materiales y herramientas, asi| e Memorialy2y3 ® Rubrica memoria
cooperativa y colaborativa. e Lista de observacién 2 e Observacion directa

como establecer de forma guiada la secuencia de
las tareas necesarias para la construccién de una
solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en

grupo de manera

cooperativa y colaborativa.
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3.1.1 Fabricar objetos o modelos mediante la

e Prototipo1,2y3 ® Rubrica prototipo
3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la ; P2 ST
manipulacién y conformacién de materiales, e Lista de observacién 2 ® Observacion directa
manipulacién y conformacién de materiales, . L.
empleando herramientas y maquinas
empleando herramientas y maquinas adecuadas, .
adecuadas, aplicando los fundamentos de
aplicando los fundamentos de estructuras, .
estructuras y mecanismos y respetando las
mecanismos y electricidad y respetando las .
normas de seguridad y salud.
normas de seguridad y salud.
3.1.2 Fabricar objetos o modelos mediante la| o Prototipo2y 3 e Rubrica prototipo
manipulacion y conformacién de materiales,| ® Lista de observacion 2 ® Observacion directa
empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad y respetando las
normas de seguridad y salud.
3.2.1 Estimar cualitativamente las| ¢ PEUDS e Rubrica PEUDS
3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las . .
transformaciones de velocidades y fuerzas en
transformaciones de velocidades y fuerzas en . .
mecanismos simples.
mecanismos simples.
3.2.2 Estimar cuantitativa las transformaciones| ¢ PEUDS ® RUbricaPEUDS5
de velocidades y fuerzas en mecanismos simples.
3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, [3.3.1  Identificar las magnitudes eléctricas| ¢ PEUDS e RubricaPEUD5
su relacién y su efecto en circuitos sencillos basicas
3.3.2  Identificar las magnitudes eléctricas| ¢ PEUDS e RubricaPEUD5

basicas, su relacion y su efecto en circuitos

sencillos
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4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la

documentacién técnica y grafica basica,

utilizando la simbologia y el vocabulario técnico
de manera

adecuados, colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto.

4.1.1 Conocer y elaborar de forma guiada la
documentacién grafica basica, utilizando la

simbologia y el vocabulario técnico adecuados.

PEUD 3
Memoria 1,2y 3

e RubricaPEUD3
e Rubrica memoria

4.1.2 Conocer y elaborar de forma guiada la

documentacion técnica y grafica basica,

utilizando la simbologia y el vocabulario técnico
adecuados, de

manera colaborativa, tanto

presencialmente como en remoto.

Memoria 1,2y 3

e Rubrica memoria

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos
basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando
los elementos y técnicas de programacion de

manera creativa.

5.1.1. Describir e interpretar soluciones a
problemas informaticos a través de algoritmos
basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando
los elementos y técnicas de programacion de

manera creativa.

PE UD 6
Practicas UD 6

® Rubrica PEUD 6
e RubricaUD 6

5.1.2 Disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos basicos y
diagramas de flujo sencillos, aplicando los
elementos y técnicas de programacién de

manera creativa.

PE UD 6
Practicas UD 6

e RubricaPEUD6
e RubricaUD6

5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida,

para distintos  dispositivos  (ordenadores,

dispositivos modviles y otros) aplicando

5.2.1 Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida,

para ordenadores aplicando herramientas de

PE UD 6
Practicas UD 6

e RubricaPEUD6
e RubricaUD6
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herramientas de edicion y empleando los

elementos de programacion de manera

apropiada.

edicion y empleando los elementos de

programacion de manera apropiada.

5.2.2 Programar aplicaciones sencillas, de forma
guiada con una finalidad concreta y definida,

para distintos  dispositivos  (ordenadores,

dispositivos  moéviles y otros) aplicando

herramientas de edicion y empleando los

elementos de programacion de manera

apropiada.

e PEUDG6
® Practicas UD 6

e RubricaPEUD 6
e RubricaUD6

6.1. Usar de manera eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, conociendo
los riesgos y adoptando medidas de seguridad

para la proteccién de datos y equipos.

6.1.1 Usar de manera eficiente los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de

problemas sencillos.

e PDUD1
e PEUDA4
e Lista de observacién 1

® RubricaPDUD1
® Rubrica PEUD 4
® Observacion directa

6.1.2 Usar de manera segura los dispositivos
digitales de uso cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la

proteccion de datos y equipos.

e PDUD1
e PEUD4
e Lista de observacion 1

® RubricaPDUD1
e RubricaPEUD4
e Observacion directa

6.2 Crear contenidos y elaborar materiales

sencillos y estructurados, configurando

correctamente las  herramientas digitales

habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los

derechos de autor y la etiqueta digital

6.2.1 Crear contenidos configurando| ¢ pPDUD4 e RubricaPDUD 4

correctamente las herramientas digitales| ® PP UD7 ® RubricaPDUD7

habituales del entorno de aprendizaje.

6.2.2  Elaborar  materiales sencillos y| e PDUD4 e RubricaPDUD 4
e PDUD7 e RubricaPDUD7

estructurados, configurando correctamente las
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herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta

digital

6.3 Organizar la informacién de manera

estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los

formatos de ficheros mas apropiados.

6.3.1 Organizar la informacion de manera

estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro

Lista de observacion 1

Observacion directa

6.3.2 Organizar la informacion de manera

estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los

formatos de ficheros mas apropiados.

Lista de observacién 1

Observacion directa

7.1. Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus aportaciones y repercusiones y valorando su

importancia para el desarrollo sostenible.

7.1.1 Reconocer la influencia de la actividad
tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su

historia, identificando sus aportaciones .

PDUD 7

Rubrica PD UD 7

7.1.2 Reconocer la influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando
sus repercusiones y valorando su importancia

para el desarrollo sostenible.

PDUD7

Rubrica PD UD 7
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La evaluacidén es el conjunto de actividades programadas para recoger informacion sobre la que el
profesorado reflexiona y toma decisiones para mejorar sus estrategias de ensefianza y aprendizaje. La

evaluacion que se llevara a cabo tendra a en cuenta los siguientes principios:

Sera continua en cuanto estara inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumnado con el
fin de detectar las dificultades en el momento en que se producen, averiguar sus causas y, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso de

aprendizaje.

Sera diferenciada segun las distintas partes del curriculo, por lo que se observara los progresos del
alumnado en cada una de ellas y tendra como referente las competencias clave y los objetivos generales

de la etapa.

Tendra un cardcter formativo y orientador del proceso educativo y proporcionard una informacion

constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la intervencion educativa.

Se llevard a cabo la evaluacién, preferentemente a través de la observacién continuada de la evolucidn
del proceso de aprendizaje del alumnado y de su maduracion personal, y de las pruebas que, en su caso,
realice el alumnado. En todo caso, los criterios de evaluacion de las materias seran referente
fundamental para valorar tanto el grado de adquisicion de las competencias clave como el de

consecucioén de los objetivos.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, asi como a conocer
los resultados de sus aprendizajes, para que la informacién que se obtenga a través de los
procedimientos informales y formales de evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora
de su educacién. De acuerdo con las normas anteriormente expuestas, la evaluacién de los procesos de

aprendizaje se regira por los siguientes principios:

e Partira de una evaluacién inicial de los/as alumnos/as, realizada a principio del curso, y servira
como referencia para la adecuacién del curriculo y las caracteristicas y conocimientos del
alumnado. De igual forma se realizara a principio de cada unidad una evaluacion inicial de esta,
con objeto de detectar si los alumnos/as poseen las ideas previas necesarias que permitan
trabajar los objetivos y competencias programadas.

® Serd continua, inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje con el fin de detectar las
dificultades en el momento en que se producen y adoptar las medidas necesarias que permitan
al alumnado continuar su proceso de aprendizaje. Se llevara a cabo preferentemente a través de
la observacion continuada.

e Tendrd un cardcter formativo y orientador del proceso educativo y proporcionara una
informacion constante que permita mejorar tanto los procesos, como los resultados de la
intervencidn educativa.

e Sera evaluado conforme a criterios de objetividad, asi como a conocer los resultados de sus
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aprendizajes, para que la informacién que se obtenga a través de los procedimientos informales y
formales de evaluacion tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educacién.
® La evaluacion final sera sumativa y engloba todo el proceso anterior. En caso de ser negativa se

realizaran los procedimientos de recuperaciéon adecuados.

Los instrumentos de evaluacién que utilizamos para llevar a cabo el proceso, y que nos permitiran

responder a todos los parametros de este son:

® Pruebas especificas (PE): Pueden ser escritas, tipo test o de cardcter practico
® Practicas (P): De caracter digital y de taller

e Producciones digitales (PD).

e Proyectos: Incluyen memorias técnicas y prototipos o maquetas

e Listas de observacion: Del trabajo en informatica(LO 1) y en taller (LO 2)
El proceso de evaluacién tiene tres momentos fundamentales que son:

e La Evaluacion Inicial. Que llevaremos a cabo en la primera quincena de octubre, tiene por objeto
conseguir informacién que nos ayude en la planificacidon didactica y permita al alumnado tomar
conciencia de su punto de partida.

e La Evaluacion Formativa. Que llevamos a cabo durante el proceso de ensefianza aprendizaje y
gue permitira comprender el conocimiento cognitivo frente a las tareas y actividades, adaptar el
proceso a los progresos y dificultades y regular este.

e La Evaluacién Sumativa. Que trata de establecer el balance final del proceso de ensefianza

aprendizaje y comprobar si se han conseguido los objetivos y competencias clave previstas.

d) Criterios de calificacién
Los diferentes criterios de evaluacion seran calificados a lo largo del curso en diferentes ocasiones y
mediante diferentes instrumentos dando asi un caracter continuo a la materia y diversificado en

instrumentos como se establece en el Disefio Universal de Aprendizaje.
Los criterios de evaluacidn se han ponderado siguiendo los siguientes criterios:

a) Se considera que todas las competencias especificas tienen el mismo valor educativo por lo tanto
se reparte el peso de la calificacién de forma equitativa entre ellas. En este curso 1/7 por
competencia

b) Se considera que los criterios de evaluacién asociados a cada competencia especifica tienen el
mismo valor y por lo tanto se reparte el peso de dicha competencia de forma equitativa entre los
diferentes criterios de evaluacién asociados a ella.

c) Cada criterio es concretado en dos o mds, uno de ellos considerado como aprendizaje

imprescindible, con un peso del 50 % del criterio.

Siguiendo los criterios anteriores para este curso la distribucidon por trimestres y ponderacion de los

diferentes criterios de evaluacién sera la siguiente.
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12 Evaluacion

UD 1 uD 2 ubD 3 Proyecto 1
C:;‘;‘;ecti‘f"i';‘:a ‘;c;f;g’; :: % Global °°"°f|°i"’“ “| % Global PD UD 1 PE UD 2 Test UD 2 PE UD 3 Memoria Prototipo LO 2 LO 1
1.1.1 3,57%
11, 7,14%
112 3,57%
CE 1 (1/7)
1.2.1 3,57%
12. 7.14%
121 3,57%
2.1.1 3,57%
21. 7,14%
2.1.2 3,57%
CE 2 (1/7)
2.2.1 3,57%
22 7.14%
222 3,57%
3.1.1 2,38%
31, 4,76%
3.1.2 2,38%
3.2.1 2,38%
CE 3 (1/7) 32. 4,76%
322 2,38%
3.3.1 2,38%
3.3, 4,76%
332 2,38%
41.1 7,14%
CE 4 (1/7) 41, 14,29%
412 7,14%
5.1.1 3,57%
51. 7,14%
51.2 3,57%
CE 5(1/7)
5.2.1 3,57%
52. 7.14%
522 3,57%
6.1.1 2,38%
6.1. 4,76%
6.1.2 2,38%
6.2.1 2,38%
CE 6 (1/7) 6.2. 4,76%
6.2.2 2,38%
6.3.1 2,38%
6.3. 4,76%
6.3.2 2,38%
7.1.1 7.14%
CE 7 (1/7) 71. 14,29%
712 7.14%
100,00% 100,00%
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22 Evaluacion

ub 4 ubD 5 Proyecto 2
Competencia | Criterios de | o g, [ Conerecion - o g0, PE UD 4 PD UD 4 LO 1 PEUD5P1 | PEUD5P2 | Memoria Prototipo Lo2
especifica evaluacion Al
3y 12 1.1.1 3,57%
cE1 ) o e 112 3,57%
. 10 1.2.1 3,57%
2. , o
1.2.1 3,57%
)1 109 211 3,57%
cE20m) o R 212 3,57%
’ 14 2.2.1 3,57%
. , o
222 3,57%
i1 2760 3.1.1 2,38%
1. y )
312 2,38%
3.2.1 2,38%
CE 3 (117) 3.2. 4,76%
3.2.2 2,38%
i3 2760 3.3.1 2,38%
3. X o
332 2,38%
411 7,14%
CE 4 (117) 4.1, 14,20%
4.1.2 7,14%
B 14 5.1.1 3,57%
cE s " o 5.1.2 3,57%
s 10 5.2.1 3,57%
2. s )
522 3,57%
o1 476 6.1.1 2,38%
. y o
6.12 2,38%
6.2.1 2,38%
CE 6 (117) 6.2 4,76%
6.2.2 2,38%
o3 2760 6.3.1 2,38%
~ e 6.3.2 2,38%
714 7,14%
CE7 (117) 7.1, 14,20%
712 7,14%
100,00% 100,00%
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32Evaluacion

ub 6 ub7 Proyecto 3
C::;‘;ect;i’;‘:a 23;?;2’; :: % Global C°"°f:|°i6" “| % Global PE UD 6 Pract UD 6 PDU 7 Memoria Prototipo LO2 LO 1

N 1 111 3,57%

ok 1 () 112 3,57%
iy 1 1.2.1 3,57%

1.2.1 3,57%

N 14 2.1.1 3,57%

cE2 () 21.2 3,57%
”s a 2.2.1 3,57%

222 3,57%

it a6 3.1.1 2,38%

3.1.2 2,38%

CE 3 (1/7) 3.2. 4,76% 321 2,38%
3.2.2 2,38%

N a6 3.3.1 2,38%

3.3.2 2,38%

CE 4 (1/7) 41. 14,29% 411 714%
4.1.2 7,14%

o1 a 5.1.1 3,57%

cE s 5.1.2 3,57%
cs s 5.2.1 3,57%

522 3,57%

o1 ar6% 6.1.1 2,38%

6.1.2 2,38%

CE 6 (1/7) 6.2. 4,76% 621 2,38%
6.2.2 2,38%

oa w76 6.3.1 2,38%

6.3.2 2,38%

CE7(1/7) 7.1. 14,29% 711 114%
7.1.2 7,14%
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Cada criterio de evaluacién sera calificado con una nota numérica de 0 a 10 y su calificacién trimestral y final

sera la media aritmética de todas las calificaciones anteriores de dicho criterio.

La calificaciéon por trimestre y final serd la media ponderada de todas las calificaciones obtenidas en los

distintos criterios de evaluacion calificados hasta ese momento.

Cuando el valor numérico de la calificacidn trimestral o final sea decimal y ésta deba aproximarse a un valor

entero, se redondeara a partir del 0,75.

La calificacion cualitativa trimestral y final se realizara siguiendo lo indicado en la siguiente tabla.

Calificacién nimerica | Calificacion cualitativa
9010 Sobresaliente
7u8 Notable
6 Bien
5 Suficiente
Entre0 y 4 Insuficiente

La calificacion trimestral se considerara superada si la media ponderada de todos criterios evaluados hasta el

momento es igual o superior a 5 habiendo superado todos los aprendizajes imprescindibles evaluados.

Se realizardan pruebas de recuperacion a aquellos alumnos con evaluacidn negativa en una calificacién
trimestral. Para ello se elaborara un plan de seguimiento y refuerzo indicando los criterios no superados y

pruebas, tareas o producciones a realizar segln el caso.

La calificacion final ordinaria se considerara superada si todos los criterios de evaluacidn estdn superados con

una calificacidn igual o superior a 5y los aprendizajes imprescindibles estan alcanzados.

En caso de no superar la calificacién final en junio el alumnado podra realizar una o varias pruebas, tareas o

producciones de recuperacién, segun el caso, de aquellos criterios de evaluacién no superados.

Se indicard expresamente mediante rubrica los criterios de calificacidon correspondiente a cada uno de los

proyectos planteados.

La deteccion de copia o plagio de las prdacticas o proyectos supondra la total anulacion del mismo, obteniendo
un 0 en dicha prueba.
e) Caracteristicas de la evaluacidon inicial, criterios para su valoracién, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio
de los instrumentos de evaluacion.

La evaluacion Inicial constituird el punto de referencia en la toma de decisiones relativas al desarrollo del
curriculo y en su adecuacién a las caracteristicas del alumnado. Aportara informacidon para poder definir,
modificar o enriquecer el proceso educativo que se ofrece al grupo y a cada uno de los alumnos con los que se

va a trabajar. La informacion ayudara en una planificaciéon educativa que tiene en cuenta los conocimientos,
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capacidades y necesidades del alumnado, asi como las caracteristicas del entorno en el que se desarrolla. Esta
evaluacion prestard también atencion a la manera de afrontar el alumnado su aprendizaje, de modo que
ademas de perfilar lo que hay que trabajar, indica cdmo hay que trabajarlo. Se llevarad a cabo durante los

primeros 15 dias lectivos del curso, considerando las siguientes etapas:

Conclusiones previas.

® Se analizara el informe final elaborado por el profesorado del curso anterior en el que se identifiquen,
al menos, los saberes en los que se han detectado dificultades con caracter grupal y/o individual y las

medidas adoptadas.

o Se analizaran también los planes de apoyo, refuerzo, recuperacion o ampliacidn para los Alumnos con
Necesidades de Apoyo Educativo
e Complementariamente, se puede consultar otra documentacion elaborada por el centro (actas de

evaluacion, calificaciones, actas de tutorias,informes psicopedagdgicos,etc.).
Criterios de evaluacion e instrumentos para la realizacion de la evaluacion inicial

Al ser el primer curso de TYD no se toma como referencia para la evaluacidn inicial los criterios del curso
pasado. Se intenta con esta evaluacién evaluar las habilidades y conocimientos en algunas areas de saberes
generales asi como el uso de diversas herramientas digitales de aprendizaje. Ademas, se intenta identificar
entre los alumnos aquellos afectados por la brecha digital o con problemas de adiccién a las redes o

videojuegos.
En el disefio de los instrumentos de evaluacién se debera prestar atencién a:

e Contemplar varios instrumentos de evaluacién con el fin de no limitar la recogida de informacion a un
solo instrumento.

e En caso de que no haya habido ninguna dificultad en el nivel anterior o no exista informacidn, se debe
elaborar y aplicar también la evaluacién inicial, desde la propia informacion recopilada desde el inicio
de curso por el docente.

® Se debe tener claro el propdsito de esta Evaluacion Inicial con el fin de definir en los informes y en el
disefio de los instrumentos, aquellos aspectos que realmente me aporten una informacidn util acerca

del proceso de mejora, tanto de los aprendizajes del alumnado como de la practica docente.
Teniendo en cuenta lo anterior, se plantean los siguientes instrumentos para esta evaluacion inicial:

® Prueba especifica

e Observacidn directa

o Los informes personales del curso anterior o en su caso, la informacién aportada por el profesorado del
curso anterior.

e Junta de equipo docente
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Analisis de la evaluacion inicial

El equipo directivo establecerd una jornada para las juntas de evaluacion inicial.

Los profesores informaran a los tutores del andlisis de los resultados del area que se centrard en los
aprendizajes de los alumnos y de los procesos de ensefanza-aprendizaje que favorecen la construccion de

dichos aprendizajes.

Cada tutor realizard un acta de la evaluacidn inicial en la que se recogeran las informaciones aportadas por

todos los profesores del grupo.
Se prestara especial importancia a los alumnos que requieren determinados apoyos (APO) y ACNEAE's.

Los resultados, analisis, consecuencias y modificaciones de la programacién diddctica para este grupo queda
recogido en el libro del profesor, en una hoja de célculo con el nombre “Evaluacion inicial 22TYD.xls” dentro de

la carpeta del departamento. De forma resumida:
Andlisis general del grupo:

® Gran parte de los alumnos conocen o identifican diversas herramientas y materiales

e Usan y conocen diversas aplicaciones y redes sociales pero no manejan espacios de almacenamiento
como Google Drive

e Se aprecia un uso elevado del tiempo en redes y juegos

o Se aprecia por parte del alumnado un mayor interés por las dreas mas manipulativas de la materia
Analisis individual
El andlisis individual de cada alumno se puede consultar en el archivo citado anteriormente. Destacar un
alumno TDAH.
Medidas de intervencion adoptadas a partir de los resultados.

El andlisis de la informacidn obtenida se tendra en cuenta en el disefio de la P.D. (por ejemplo: modificacion de
la temporalizacién de las unidades didacticas (UDs), inclusidn de los referentes de evaluacién deficitarios en las
primeras unidades del curso, valoracion y/o propuestas de modificacion de los instrumentos

utilizados,metodologia, etc.).

De igual modo, la informacion obtenida en la evaluacidn inicial establece el punto de partida desde el que el

alumno inicia los nuevos aprendizajes y por ello con caracter individual se plantean:

e Un plan de apoyo, refuerzo, recuperacién o ampliacién para aquellos alumnos que lo requieran

e Adaptaciones curriculares significativas para aquellos alumnos ACNEAE’s

Para este grupo se establece lo siguiente.
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Medidas adoptadas de cardcter general:

e Dado el nimero de alumnos se opta por dar las clases mas tedricas en el aula taller en lugar de en su
aula de referencia con el fin de disponer de manera mas facil de recursos materiales que apoyen las
clases

e Se solicitara al centro, dada las caracteristicas de la materia, que se reserve una sesién a la semana el
aula de informatica para todo el curso

e Los alumnos tendran que apuntar esa sesidn en su horario para evitar asi confusion entre los

diferentes espacios donde se imparte la materia.
Medidas de caracter individual.

Destacar la aplicacién de actuaciones generales a un alumno TDAH. Estas actuaciones quedan recogidas en el
informe correspondiente dentro de la carpeta del departamento en la subcarpeta “Orientaciones atencién a la

diversidad”

f) Actuaciones generales de atencidén a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

Las actuaciones de refuerzo y atencion a la diversidad se desarrollaran en coordinacion con el Departamento
de Orientacién siguiendo los preceptos del Decreto 188/2017 de 28 de noviembre y de la correspondiente
modificacion del Decreto 164/2022 de 16 de noviembre, asi como de la ORDEN ECD/1005/2018, de 7 de junio,

por la que se regulan las actuaciones de intervencién educativa inclusiva.

Las actuaciones generales no implican cambios significativos en ninguno de los aspectos curriculares y
organizativos que constituyen las diferentes ensefianzas del sistema educativo, pudiendo ir dirigidas a toda la
comunidad educativa, a un grupo o a un alumno o alumna en concreto y se realizan en el aula por el
profesorado ordinario. Su aplicacion al alumnado por si sola no podrd determinar su consideracién como

alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

En el aula se pueden realizar las siguientes actuaciones generales:

Prevencion de necesidades y respuesta anticipada , estas actuaciones deben estar recogidas en el
PAD, dentro de la PGA para dar respuesta a la diversidad del alumnado y especialmente en
momentos de incorporacion al sistema educativo y de transicién entre etapas.

Promociéon de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo : Programa para la
prevencién del absentismo escolar, comunicacién con las familias

Funcidén tutorial y convivencia escolar

Propuestas metodoldgicas y organizativas (trabajar por grupos cooperativos,flexibles vy
heterogéneos )

Oferta de materias de refuerzo de competencias clave
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Accesibilidad universal al aprendizaje

Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular :

a) La priorizacion y la temporalizacién de los saberes basicos, las competencias especificas, las
competencias clave y los criterios de evaluacidn, asi como los resultados de aprendizaje en el caso
de las ensefianzas de Formacion Profesional.

b) La adecuacion de las condiciones de aprendizaje y de evaluacidn relativas a:

1.2 Adaptaciones en tiempos y espacios. Posibilitar diferentes organizaciones temporales en la
realizacién de tareas, actividades y pruebas de evaluacion.

2.2 Adaptaciones en el formato de los instrumentos de evaluacién.

3.2 Atencion mads personalizada durante la realizacion de tareas, actividades y pruebas de
evaluacion.

4.2 Adecuacioén de los criterios de calificacion, priorizando el contenido de las respuestas y no la
expresion escrita en su estructura sintactica y ortografica.

Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva:

a) Ausencias del centro educativo cuando se acredite justificacion de asistencia a
entrenamientos o concentraciones con equipos nacionales y competiciones oficiales de
ambito nacional. En al caso del alumnado menor de edad, la ausencia del centro sélo sera
permitida cuando se cuente con la autorizacién de sus padres, madres, o tutores legales,
formulada por escrito ante el director o directora del centro.

b) Justificacion de faltas de asistencia acreditadas por un documento expedido por la
federacién deportiva espafiola o aragonesa.

¢) Modificacién de fechas de examenes y otras actividades relacionadas con el proceso de
evaluacion continua o final, cuando éstos coincidan con actividades deportivas oficiales
debidamente acreditadas.

d) Exencién de la materia de Educacion Fisica, regulada mediante la normativa establecida
para las convalidaciones y exenciones de materias de la Educacidn Secundaria Obligatoria 'y
de Bachillerato.

e) Flexibilizacidon de los contenidos practicos de la materia de Educacién Fisica de forma que
éstos no interfieran en su rendimiento deportivo en competicién, de acuerdo con el
calendario de pruebas oficiales y teniendo en cuenta los informes de los técnicos deportivos
del alumnado, que deberan ser aportados con suficiente antelacion al centro educativo.

Programas de colaboracién entre centros docentes, familias o representantes legales y
comunidad educativa ( por ejemplo escuelas de familias, tertulias dialégicas)

Programas especificos 2 - Programas de promocion de permanencia en el sistema
educativo

2.- Programas de Cualificacion Inicial de Formacién profesional
(especificar si es Modalidad | o )

Programas establecidos por la Administracién competente en materia de educacion no
universitaria
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Para este curso se contemplan las siguientes:

Propuestas metodoldgicas y organizativas:

Agrupaciones cooperativos y heterogéneos fomentando la inclusion y la convivencia

Actividades de refuerzo orientadas a aquellos alumnos que no han superado ciertos criterios de evaluacion,
han faltado a clase o presentan ciertas dificultades en la comprensién de algin saber basico. Consisten en
resolucion de tareas, actividades o practicas adaptadas a las necesidades del alumno y con ayuda

individualizada del profesor.

Actividades de ampliacidn orientadas a aquellos alumnos que superan ampliamente los objetivos didacticos y

gue consisten en actividades de profundizacién o investigacidn sobre aspectos tratados en el aula.

Accesibilidad universal al aprendizaje: A través de diversos recursos y materiales diddacticos de distinta

naturaleza.
Alumnado con necesidades educativas especiales

Cuando las actuaciones generales resulten insuficientes y tras la realizacion de la correspondiente evaluacién
psicopedagdgica por la responsable de la Red de Orientacién Educativa, en nuestro caso el Departamento de
Orientacién del centro (atendiendo al Decreto 188/2017, de 28 de noviembre, articulo 17.1 y la Orden
ECD/1005/2018, de 7 de junio, en su articulo 22 y las modificaciones de la ECD /913/2023 para este articulo)
se podran solicitar adaptaciones curriculares significativas o de otro tipo, siendo las primeras las Unicas
actuaciones especificas que se realizan en nuestro centro (articulo 28 de las ordenes previamente citadas).

Para ello se precisa aprobacion y resolucidn de Inspeccion educativa.

Las actuaciones especificas (la Orden ECD/1005/2018, de 7 de junio en su articulo 26 y las modificaciones de
la ECD /913/2023 para este articulo) son modificaciones en los elementos curriculares y organizativos y
precisan de una resolucion del servicio Provincial, partirdn de las necesidades detectadas en la evaluacion

psicopedagdgica y se concretaran en modificaciones significativas individualizadas y prolongadas.

Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas especiales aquel que requiera, por un periodo
de su escolarizacion o a lo largo de toda ella, determinados apoyos y atenciones educativas especificas
derivadas de discapacidad o trastornos graves de conducta, de acuerdo con el correspondiente dictamen de

escolarizacion.

En la Concrecion Curricular dentro del Proyecto Educativo del Centro se ha de identificar qué necesidades
especificas tiene su alumnado para que el profesorado pueda ajustar el curriculo a las caracteristicas del

grupo-aula en la programacion.

El departamento de Orientacién ha puesto a disposiciéon del profesorado los informes de la evaluacidn

psicopedagogica de los alumnos con necesidades educativas especiales para que, una vez conocidas sus
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capacidades, el profesorado pueda adaptar la programacidn a las necesidades del alumno.

Para que un supuesto alumno ACNEAE pueda alcanzar el maximo desarrollo de sus capacidades personales y
los objetivos de la etapa, se han establecido dentro de los principios de inclusiéon y normalidad, las medidas

organizativas y curriculares, que aseguren su adecuado progreso y el maximo logro de los objetivos.

El plan de trabajo individualizado para este alumno concreta las medidas de compensacion y de estimulacion,
asi como las materias en las que precise adaptacion curricular, especificando las tareas a realizar por cada

profesional.

En el caso de que un alumno con necesidades educativas especiales requiera adaptaciones curriculares
significativas, la adaptacion individual del curriculo recoge la adaptacién de saberes basicos y/u objetivos

generales y la consiguiente modificacidn de los criterios de evaluacién.

Las adaptaciones significativas de los elementos del curriculo se han realizado buscando el maximo desarrollo
posible de las competencias; la evaluacién continua y la promocién tomaran como referente los elementos
fijados en dichas adaptaciones. En cualquier caso, el alumnado con adaptaciones curriculares significativas

deberd superar la evaluacion final para poder promocionar.
Las actividades de la materia para el alumnado que sigue una adaptacidn curricular se centran en:

e Favorecer la identidad, autoestima y afectividad, mediante la realizacidon de actividades en orden

creciente de dificultad segun sus capacidades.
e Asumir responsabilidades faciles de cumplir y tomar decisiones por ellos mismos.
e Adquirir conocimientos basicos que se correspondan con la realidad del alumno.
e Realizar actividades que terminen con éxito.
e Usar las herramientas mds apropiadas segun sea la dificultad manifiesta.
® Presentar las propuestas de trabajo segun la necesidad del alumno.

No existe alumnado en este grupo que requiera adaptaciones curriculares significativas.

Alumnado con altas capacidades intelectuales

La atencién educativa al alumnado con altas capacidades intelectuales se desarrollara, en general, a través de
medidas de adecuacién del curriculo, de enriquecimiento y/o de ampliacién curricular, con la finalidad de

promover un desarrollo equilibrado de las distintas capacidades establecidas en los objetivos de la etapa, asi

como de conseguir un desarrollo pleno y equilibrado de sus potencialidades y de su personalidad.
Alumnado de incorporacién tardia al sistema educativo

Para quienes presenten un desfase en su nivel de competencia curricular, se adoptaran las medidas de refuerzo
necesarias que faciliten su integracidén escolar y la recuperacion de su desfase y le permitan continuar con

aprovechamiento sus estudios.

43



Con el objeto de facilitar la integracién, la participacidn social del alumnado extranjero y el aprendizaje del

idioma se realizaran actividades de adquisicién de vocabulario y se le incorporara en un equipo de trabajo.

Se fomentard, a ser posible, el trabajo cooperativo y colaborativo con otros alumnos que hablen su mismo

idioma y puedan ejercer un rol de traductor entre profesor y alumno.

En los procedimientos de evaluacién se dara prioridad al trabajo diario y a la actitud sobre las pruebas

especificas.

g) Plan de seguimiento personal para el alumnado que no promociona, de acuerdo con
lo establecido en al articulo 19.4 de esta orden.

Los alumnos que no promocionen seguiran un plan especifico personalizado de acuerdo con el nivel general
de conocimientos previos en la materia al inicio del curso actual, con las dificultades de aprendizaje (déficit de
conocimientos previos, déficit en razonamiento ldgico, en la identificacidn y resolucion de problemas, falta de

interés, esfuerzo y trabajo, etc.) y con su estilo y ritmo de aprendizaje.

El plan especifico individualizado se concretara en actuaciones tales como la revision mas frecuente de su
trabajo personal, incrementar la atencién individual en el aula, proponer actividades de consolidacion para
casa y favorecer la ayuda y cooperacion entre los alumnos mediante el aprendizaje entre iguales dentro del
aula.

Los planes de seguimiento para los alumnos que no superan la 12 y 22 evaluacién se encuentran ubicados en la

carpeta del departamento, en la carpeta 22PAl Planes de refuerzo. El formato de los planes es el siguiente:

CRITERIO NO UNIDADES SABERES BASICOS INSTRUMENTO A RECUPERAR TEMPORALIZACION SUPERADO O
SUPERADO DIDACTICAS (Concrecion) DE LA PENDIENTE
(Concrecidn) RECUPERACION (-ES) A FECHA DE BOLETIN

(calificacion)

U.D....

POSIBLES CAUSAS DE LA NO
SUPERACION

ABSENTISMO

DIFICULTADES ORGANIZATIVAS O
CARENCIA DE TRABAJO EN EL AULA

DIFICULTADES DE COMPRENSION
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DIFICULTADES DE CONVIVENCIA

DISRUPCION

NECESIDAD DE APOYO EDUCATIVO

OTROS

La informacidén se enviara a las familias de cada alumno tras la junta de cada evaluacion junto con el boletin de
notas a través de Dinantia

h) Plan de refuerzo personalizado para materias o ambitos no superados, de acuerdo
con lo establecido en al articulo 20 de esta orden.

Los alumnos que promocionen con evaluacidon negativa en Tecnologia y digitalizacidon seguiran un plan de
refuerzo de acuerdo con las dificultades de aprendizaje orientado a la superacion de los criterios de evaluacion
y adquisicion de las competencias de |la materia.

Al no existir disposiciéon horaria especifica para la atenciéon de alumnos con la materia pendiente del curso
anterior en los horarios del profesorado del Departamento, la atencién se realizard segun se fije en el claustro
coordinado por el equipo directivo.

La informacidn relativa a todo el proceso de recuperacién de pendientes se entregard al alumno en el
pertinente informe para superar la materia pendiente.

En cualquier caso, se planteara al alumno que realice una serie de actividades, producciones y/o pruebas de
recuperacion, resueltas en la forma y el plazo indicados el dia de la entrega de estas por parte del profesor del
Departamento.

El alumno podra consultar con el profesor responsable de su seguimiento cuantas dudas le surjan.

Para superar la materia habra que entregar todas las tareas en el plazo indicado y la calidad de estas debe ser
adecuada en orden de alcanzar el minimo exigido.

Las entregas de actividades y la realizaciéon de pruebas se distribuirdn en tres bloques a lo largo del curso. Al
finalizar cada bloque se informara al tutor, al alumno y a la familia de la calificacidon obtenida.

En este curso no hay alumnos con este perfil.

i) Estrategias didacticas y metodoldgicas: Organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y
otros elementos que se consideren necesarios.

El disefio de actividades y tareas constituye uno de los factores de mayor relevancia en la actuacién del
profesorado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es necesario para facilitar el proceso disefiar actividades
gue puedan cumplir una funcién de diagndstico, de refuerzo o ampliacién, de resumen, de evaluacién y de

desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades deben cumplir los siguientes principios metodoldgicos:
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® Los principios del Disefo Universal para el Aprendizaje como guia para el disefio de actividades y

situaciones de aprendizaje.

® Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de adquisicion de saberes de aprendizaje.

e Facilitar la autorregulacién del ritmo de ejecucién y aprendizaje como tratamiento especifico a la
diversidad de los alumnos.

® Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el alumno.

e Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes sobre la base o superacidon de sus
conocimientos previos.

e Desarrollar las distintas competencias del drea de una manera interrelacionada.

® Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo cooperativo y colaborativo.

o Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes funcionales que sean motivantes para
los alumnos.

o Familiarizar al alumno con el entorno del drea, con los espacios y materiales propios de las actividades
tecnoldgicas, y promover su uso adecuado.

® La resolucién técnica de problemas practicos es el eje central de esta area y en torno a ella debe
centrarse la actividad durante el curso.

® Para resolver problemas técnicos utilizaremos el procedimiento denominado método de proyectos que
comprende una serie de etapas que son: planteamiento del problema, busqueda de informacion,
disefio, planificacion, construccion, evaluacion y divulgacion.

e Realizacidn de varios proyectos a lo largo del curso graduados en dificultad de manera que los alumnos
puedan ir integrando la adquisicién de saberes a la elaboracién de dichos proyectos.

e La metodologia serd predominantemente activa y participativa por parte del alumnado, que es el
verdadero protagonista, por lo que se dard libertad de accién para conseguir el desarrollo de su
creatividad y autonomia.

® El profesorado no debe proporcionarles la solucién a sus problemas, salvo en casos puntuales, pues
estariamos quitando espacio a su creatividad y capacidad de organizacidn.

o Desde el comienzo de la actividad el alumno debe saber qué materiales debe entregar y en qué plazos,
para asi poder organizar el trabajo. Un pequefio guidén que se indicard al comienzo de la actividad nos

servira de guia.
Planteamos actividades con distintos tipos de agrupamientos:

® Actividades colaborativas: Por ejemplo, puestas en comun de los proyectos, debates sobre temas
concretos, etc.

o Actividades en cooperativas: Realizacidén de proyectos, practicas digitales o de taller.

e Actividades individuales: Reflexion sobre las explicaciones, explicaciones individualizadas,

e tareas o retos, prdcticas, pruebas especificas, etc.
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Con la realizacién de trabajos y proyectos en grupo, se contribuira a la adquisicion de las competencias de una
forma integrada y favorecera el proceso de socializacién en esta etapa, adquiriendo asi actitudes y valores de

cooperacioén, responsabilidad, solidaridad y tolerancia.

Para conocer, comprender e integrarse en el medio que le rodea, se analizaran temas de actualidad que
puedan aparecer en los medios de comunicacién: logros cientificos y tecnoldgicos, repercusiones

medioambientales y sociales de los procesos tecnolégicos, consumo responsable.
Materiales y recursos didacticos
Los materiales de uso individual que deberdn tener los alumnos son:

e Cuaderno de pocas hojas o bloc compartido con otras materias, boligrafo y material de dibujo técnico,
como lapiz, goma y regla.
® Materiales escritos:
o Libro de texto: Tecnologia y digitalizacion | . Proyecto. Construyendo mundos. Editorial
Santillana. También se usard la biblioteca del aula para consulta con bibliografia tecnolégica y
catdlogo de empresas.
o Apuntes, fichas y tareas entregadas por el profesor a lo largo del curso.
Los recursos y materiales didacticos que se usaran a lo largo del curso seran:
A) Digitales
a) Audiovisuales:
i) Presentaciones o documentos elaborados por el profesor o de diferentes fuentes y editoriales.
ii)  Archivos multimedia y paginas web
b) Informaticos:
i)  Aplicaciones de simulacién de circuitos eléctricos y electrdnicos, sistemas de control y
robética. Por ejemplo, Crocodile o TinkerCAD
ii)  Aplicacidn de programacién por bloques e IA. Scratch, APP Inventor
iii)  Aplicaciones ofimaticas disponibles de escritorio y en red.
iv)  Aplicaciones multimedia
V) Plataforma de ensefianza Google Workspace for Education. que incluye,entre otros ,
Classroom y Drive.
vi) Plataformas de difusién de contenidos.
B) Fisicos
a) Maquinas y herramientas del aula taller
b) Materiales: Plasticos , maderas, metales,etc
c¢) Operadores mecanicos, eléctricos y electrdnicos. Placas controladoras.

d) Material fungible en general.

El tipo de actividades y tareas que se plantean para la materia Tecnologia y digitalizacién, exige un espacio
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polivalente como el aula-taller de Tecnologia y un aula de informatica o un ordenador portatil para cada

alumno en su defecto.
El aula taller dispondra de :

® Zona de aula: con mesas y sillas individuales, donde se puedan desarrollar actividades de aula, como
explicaciones tedricas, exposiciones, ejercicios individuales, etc.
e Zona de taller: donde los alumnos puedan trabajar en grupo, construyendo sus maquetas,
trabajando con materiales, maquinas y herramientas.
® Zona de almacén o en su defecto, armarios que se puedan cerrar, para cada grupo-clase, donde
puedan guardar su proyectos y prototipos.
El aula de informatica dispondra:
e De un ordenador por alumno con conexion a Internet y sistema operativo Windows o Linux.
e Un ordenador de profesor con proyector.
Ademads, como se ha nombrado anteriormente, se utilizard el entorno de Google como entorno digital de
aprendizaje (EDA) donde el profesor compartird los diferentes materiales didacticos en formato
electrénico.Y a través del cual el profesor recogerd diversas actividades y tareas para su evaluacién y

posterior retroalimentaciéon del alumnado.

j) Concrecién del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Desde el departamento de Tecnologia se contempla realizar una serie de actividades que contribuyan a

mejorar la capacidad del alumnado para analizar, comprender y escribir textos de diferentes naturaleza. Estas

actividades consistiran en:

e La lectura y analisis de distintos textos como articulos de prensa o noticias de caracter divulgativo ,

relacionados con los aspectos que se estén impartiendo en ese momento.

e Trabajos de investigacion y proyectos donde el alumno tenga que buscar y analizar diferentes fuentes

para extraer la informacidn necesaria.

® Revisidon cuidadosa de errores gramaticales y faltas de ortografia del alumnado en las tareas y

actividades. En la calificacién de pruebas escritas y documentos técnicos se restard 0,1 por cada falta o

por cada 10 tildes, hasta un maximo de 1 punto

® Exposiciones orales de proyectos y trabajos que permitan al alumnado mejorar su expresion oral

utilizando un vocabulario técnico adecuado.

Si bien la materia, dada sus caracteristicas, se presta a un trabajo continuado en este dmbito el departamento

se compromete a trabajar al menos una sesién trimestral exclusivamente estos aspectos.

k) Concrecion del Plan de implementacién de elementos transversales establecido en
Proyecto Curricular de Etapa.

Tecnologia y Digitalizacion tiene un ambito de aplicacién multidisciplinar, de forma que los elementos

transversales del curriculo se pueden integrar como objetos de los sistemas a desarrollar. En el aula se

el
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debe, prioritariamente, promover modelos de utilidad social y desarrollo sostenible, fomentar la igualdad
real y efectiva de géneros; incentivar una utilizacidn critica, responsable, segura y autocontrolada en el
uso de las tecnologias informaticas y de las comunicaciones; crear un clima de respeto, convivencia y
tolerancia en el uso de medios de comunicacion electrénicos, prestando especial atencidn a cualquier
forma de acoso, rechazo o violencia; procurar la utilizacion de herramientas de software libre; y

minimizar el riesgo de brecha digital.

I) Concrecidon del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

La incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza aprendizaje en esta materia es uno

de sus ejes vertebradores.

La materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de dichas tecnologias y afrontar problemas

habituales como la difusidn de noticias falsas o el logro de una comunicacién eficaz en entornos digitales.

La CE.TD.1 aborda, entre otros elementos, la adopcion de medidas preventivas para proteger dispositivos, la

salud o datos personales.

Por otro lado, la CE.TD.4 abarca aspectos necesarios para la comunicacion y expresién de ideas y por extension
la interaccién mediante herramientas digitales de comunicacidn y trabajo colaborativo aplicando cédigos de

comunicacién y comportamiento especifico del ambito digital (etiqueta digital)

La CE.TD.5 hace referencia a la aplicacion de los principios del pensamiento computacional enfocado al

desarrollo de una aplicacién informatica en las que intervienen tecnologias digitales.
La CE.TD. 6 se enfoca en el uso seguro y mantenimiento del entorno digital de aprendizaje.

Y por ultimo la CE.TD.7 hace referencia a la utilizacion de la tecnologia con actitud ética, responsable y

sostenible y focaliza su atencidn en el analisis y valoracién de las tecnologias sostenibles

Por lo tanto, podemos afirmar que a lo largo del curso el alumno va a desarrollar actividades, tareas, practicas
y proyectos en los que la utilizacion de tecnologias digitales se presenta como herramienta imprescindible.

Entre las diversas herramientas a utilizar podemos destacar:

- Diversos hardware: Ordenadores y moviles.

- Entornos digitales: Google Workspace que incluye Classroom, Meet, Drive, Docs, Sheets, Slides, Canva,
Youtube entre otras aplicaciones y entornos.

- Paginas web y enlaces de interés. Como por ejemplo INTEF https://intef.es/ o el blog del profesor

https://tecnogranen23.blogspot.com/ o

- Aplicaciones de creacion y edicion multimedia

- Aplicaciones y entornos de programacién: Scratch, APP INventor, MLK
- Aplicaciones de simulacién y modelado: Crocodile, TinkerCad

- Herramientas de aprendizaje: Kahoot, liveworksheets

- Plataformas de difusidon de contenidos y redes sociales.
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n) Mecanismos de revisidn, evaluaciéon y modificacion de las programaciones didacticas
en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

Se llevard a cabo la revision, evaluacidon y modificacion de la programacion didactica en tres momentos

diferenciados:

a) Inicio de curso: Se comprobara que la planificacion se ha hecho correctamente y se han concretado las
unidades de programacién con todos los elementos curriculares prescriptivos incluidos. (Ver Tabla I).

b) A lo largo del curso: El segundo momento alude a la reorientacion continua derivada de la aplicacion
en el aula de la programacién didactica. El docente analizard la adecuacién de la PD al contexto
especifico del grupo-clase. A partir de dicho analisis se estableceran las medidas de mejora que se
consideren oportunas. Las opiniones del alumnado a través de sus autoevaluaciones o las puestas en
comun serdn también una referencia importante para una valoracion mas participativa y compartida
del proceso de ensefianza y aprendizaje. (Ver Tabla Il).

c) Final de curso: Por ultimo, tras la aplicacién total de la programacion, cuando se tenga una mejor
perspectiva se completard con los resultados de las evaluaciones interna y externa del alumnado. (Ver

Tabla ll).

El proceso de revisidon y evaluacién en cada uno de esos momentos lo llevaremos a cabo mediante las

siguientes tablas:

Tabla I: Se valorara que la PD se adecue a la normativa y al contexto del curso/grupo en aquellos apartados que
permitan una contextualizacion mas alld de lo que dicte la norma (por ejemplo, metodologia, atencién a la

diversidad, instrumentos de evaluacidn, temas transversales, etc.).

Tabla I: Revision inicial de la PD

Apartado de la programacion Adecuacién al marco normativo Contextualizacidn

Tabla II: A lo largo del curso pueden producirse circunstancias que justifiquen la modificacién de la PD. Dentro
del proceso de seguimiento mensual que requiere la norma, el equipo docente/departamento puede llevar un
control de los cambios propuestos y su justificacion. De igual modo, teniendo en cuenta el desarrollo que de la
programacion se debe realizar a lo largo del curso, y los resultados de evaluacién del alumnado al que se le ha
aplicado dicha programacion, el equipo docente/departamento realizard una valoracion de aquellos apartados

gue propone modificar el préximo curso vy la justificacion para realizarlo.

Tabla Il: Revision, modificacion y evaluacidn de la PD durante y al final de curso

Apartado de la Aspecto a modificar Justificacion Fecha propuesta de
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programacion modificacién

Si fuese necesaria una evaluacién mas profunda de la PD se pueden utilizar las siguientes tablas:

o Adecuacion de los materiales, recursos didacticos y distribucion de espacios y tiempos a la

secuenciacion de saberes y criterios de evaluacion asociados.

Escala ( 1 nada adecuado — 2 poco adecuado — 3 bastante adecuado - 4 muy adecuado)

Adecuacion de los materiales

Adecuacion de los recursos didacticos

Adecuacién de los tiempos

Adecuacién de la secuenciacidon de contenidos

Adecuacién de los criterios de evaluacién asociados.

Sugerencias para la mejora:

o Adecuacion de los procedimientos e instrumentos de evaluacion a los criterios de evaluacion e

indicadores asociados.

Escala ( 1 nada adecuado — 2 poco adecuado — 3 bastante adecuado - 4 muy adecuado)

112 B |4

Adecuacién de los procedimientos e instrumentos de evaluacién.

Sugerencias para la mejora

e Adecuacion de los criterios de calificacion, en relacion con la consecucion de los estandares de

aprendizaje y las competencias clave.

Escala ( 1 nada adecuado — 2 poco adecuado — 3 bastante adecuado - 4 muy adecuado)

12 3 |4

Adecuacion de los criterios de calificacion, en relaciéon con la consecucion de los
estandares de aprendizaje y las competencias clave.

Competencia clave 1: Comunicacidn linguistica

Adecuacién de los criterios de calificacion, en relaciéon con la consecucidon de los

estandares de aprendizaje y las competencias clave. Competencia clave 2: Competencia
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matematica y competencias basicas

en ciencia y tecnologia

Adecuacién de los criterios de calificacion, en relaciéon con la consecucién de los
estandares de aprendizaje y las competencias clave.

Competencia clave 3: Competencia digital

Adecuacidon de los criterios de calificacion, en relaciéon con la consecucion de los
estandares de aprendizaje y las competencias clave. Competencia clave 4: Aprender a

aprender

Adecuacion de los criterios de calificacion, en relaciéon con la consecucion de los
estandares de aprendizaje y las competencias clave. Competencia clave 5:

Competencias sociales y civicas

Adecuacién de los criterios de calificaciéon, en relaciéon con la consecucidon de los
estandares de aprendizaje y las competencias clave.

Competencia clave 6: Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Adecuacién de los criterios de calificaciéon, en relacién con la consecucién de los
estandares de aprendizaje y las competencias clave.

Competencia clave 7: Conciencia y expresiones culturales

Sugerencias para la mejora:

o Contribucion de los métodos pedagdgicos y medidas de atencion a la diversidad aplicadas a la
mejora de los resultados obtenidos.

Escala ( 1 nada adecuado — 2 poco adecuado — 3 bastante adecuado - 4 muy adecuado)

12 3B |4

Contribucidn de los métodos pedagdgicos y medidas de atencién a la

diversidad aplicadas a la mejora de los resultados obtenidos

Sugerencias para la mejora:

i) Actividades complementarias y extraescolares programadas por cada departamento,
equipo didactico u érgano de coordinacién didactica que corresponda, de acuerdo con
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el programa anual de actividades complementarias y extraescolares establecidas por el
centro, concretando la incidencia de las mismas en la evaluaciéon del alumnado.

Para este curso no se ha concretado ninguna actividad extraescolar.Sin embargo,se contempla la posibilidad de
colaborar y realizar actividades, conjuntamente con otros departamentos didacticos, tales como realizacién de
exposiciones sobre medio ambiente, energias renovables o problemas derivados del uso de las nuevas
tecnologias, por ejemplo.

No se han concretado visitas a fabricas, museos u otras instalaciones como: parques tecnoldgicos o

depuradoras de aguas residuales, como en cursos pasados.
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